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RESUMO

Objetiva sistematizar os jogos, brinquedos e brincadeiras produzidas por criangas
moradoras das Comunidades Educativas Campesinas do Distrito de Nativo de Barra
Nova, municipio de Sdo Mateus, Norte do ES. Pretende refletir sobre a constituicdo
dessas manifestacdes culturais ludicas ocorridas em diversos ambientes de
convivéncia bem como criar e disponibilizar essas praticas em um site institucional
para colaborar com a visibilidade e afirmacgéo da cultura local. A metodologia de
trabalho foi construida no processo e no desvelar da pesquisa com orientacdo
etnografica e apoiada nos estudos de cotidianidade de Michel de Certeau (2014),
nas reflexdes sobre jogos, brincadeiras e brinquedos e no conceito de cultura ludica
de Gilles Brougere (2002; 2010) e em perspectivas sobre crianca, brinquedo e
Educacdo de Walter Benjamin (2009). Reune, ao longo da pesquisa, 0S jogos e
brincadeiras praticados pelos grupos e revela como se dao as relacfes entre esses
elementos e a influéncia da cultura local sobre eles. Através das trilhas percorridas
presenciamos o fazersaber das criancas que usavam entre outros elementos a
imaginacao, brinquedos e objetos da rotina diaria das familias em suas aventuras do
brincar. Encontra na investigacdo elementos da cultura cotidiana imbricados nos
jogos e nas brincadeiras como 0s acordos as tensfes, alegrias e descobertas que
aconteciam de forma dindmica e constante nos modos de fazer e criar a infancia
daquelas localidades. Percebe influéncias e referéncias sobre os modos de constituir
as praticas locais que se apdiam em elementos de préticas externas a vida e ao
trabalho dos campesinos. Através construcdo do site institucional, perspectiva o
fortalecimento do sentimento de pertenca das criangcas e dos adultos que integram
as Comunidades Educativas Campesinas participantes bem como a visibilidade das

praticas locais.

Palavras Chave: Infancia. Cotidiano. Brincadeira.



ABSTRACT

Intending to codify games, toys and children’s play produced by children who live in
Countryside Educational Comunities of Barra Nova, in the city of Sdo Mateus, North
of Espirito Santo State. Aiming to bethink about the constitution of these ludic cultural
manifestations that took place in several enviroments of interaction as well as to
make available these practices in an institutional website to collaborate with the
visibility and the affirmation of local culture. The metodology was built along the
process and as the research manifest itslef with the ethnographic orientation and
supported by Michel de Certeau’s every day learnings (2014), in the reflexions about
games, chidren’s play and toys and in Gilles Brougere’s ludic culture concept (2002;
2010) and also in Walter Benjamin’s perpectives about child, toy and Education
(2009). It gathers, as the reserach goes, the games and children’s play exercised by
groups and it shows how the relations happen among these elements and the
influence of the local culture on them. Through the steps taken, we witnessed the
children’s “know how to do” who used other elements at will such as imagination,
toys and every day objects used for their relatives as they throw themselves in the
adventure of playing. Finding in the reserach elements of every day culture inserted
in thoses games and plays the agreements, the tensions, joys and discoveries the
took place in a constant and dynamic way in order to let the childhood be present in
the streets. Realizing influences and references about the ways of creating the local
practices that rely on elements of external life practices and on the country people’s
work. Through the creation of a website, it perspectives the growth of a belonging
feeling in the children and adults who integrate the Countryside Educational
Comunities as well as the visibility of local practices.

Key words: Infancy. Childhood. Everyday. Play.
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1 INTRODUCAO
1.1 APRESENTACAO

A discusséo que permeia sobre a definicdo de identidade cultural de um grupo de
forma mais geral e abrangente ganhou maior visibilidade nas décadas finais do
Século XX, sobretudo apds a expansdo de discussdes sobre de que forma essa

identidade se manifesta em diferentes grupos sociais.

Segundo Hall (2004), a definicdo sociolégica moderna de identidade cultural que se

tornou a concepcao classica da questédo, conceitua o termo da seguinte forma:
A identidade, nessa concepcdo sociolégica, preenche o espago entre o
“interior” e o “exterior’- entre 0 mundo social e o mundo publico. O fato de
que projetamos a “nds préprios” nessas identidades culturais, ao mesmo
tempo que internalizamos seus significados e valores, tornando-os “parte de
nos”, contribui para alinhar nossos sentimentos subjetivos com os lugares
objetivos que ocupamos no mundo social e cultural. A identidade entdo

costura (ou, para usar a metafora médica, “sutura”) o sujeito a estrutura
(HALL, 2004, p. 11).

O gue podemos observar atualmente € que a sociedade pds moderna se (des)
constitui num movimento dindmico, vivo e latente e se percebe atravessada por
mudancas constantes tanto no campo politico quanto no cultural. Com o advento da
globalizacdo e das ferramentas tecnoldgicas cada vez mais procura confirmar sua
identidade em meio a tantas possibilidades de agrupamentos sociais, buscando de
certa forma se desconstruir e construir-se novamente:

Assim chamada ‘crise de identidade’ é vista como parte de um processo

mais amplo de mudanga, que estd deslocando as estruturas e processos

centrais das sociedades modernas e abalando os quadros de referéncia que

davam aos individuos uma ancoragem estavel no mundo social (HALL,
2004, p. 7).

A identidade cultural de um grupo se manifesta de varias formas e com a populacao
campesina ndo se apresenta de maneira diferente. Os sujeitos desse contexto se
colocam na sociedade e no mundo por diversos meios, entre eles por sua luta, com

sua voz ativa nas comunidades e pela pluralidade de sua cultura.

A Educacgéo do Campo também passa por mudancas e entres outras questdes, pela
busca constante afirmacéo de sua identidade da mesma forma que a cada dia vem

ganhando visibilidade na sociedade atual, ratificando sua importancia.
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Assim, é possivel afirmar que a educacdo do campo se fortalece por meio
de uma rede social, composta pelos sujeitos coletivos que trabalham com a
educacdo do campo e que dela se aproximam. Nessa rede encontramos
ONGs, universidades, secretarias estaduais e municipais de Educacéo,
movimento sindical, movimentos e organiza¢des sociais, centros familiares
de Formacdao de Alternancia (SOUZA, 2008, p. 1098):

Tratar da cultura e da educacdo no e do campo ndo é possivel sem nos

referenciarmos ao Movimento dos Sem Terra — MST:

E assim que se pode compreender o sentido sociocultural das experiéncias
de educagdo do MST, buscando apreender nos vinculos organicos de
determinadas praticas educativas com o movimento social, a pedagogia que
ajuda a reproduzir e a construir a identidade dos seus sujeitos,
potencializando os processos culturais produzidos no conjunto das lutas e
da dindmica de organizacdo desse movimento (CALDART, 2004, p. 88)

A educacdo do Campo é fruto de luta do MST por um sistema educacional que além
de ensinar, contribua para a formacao da consciéncia coletiva e de pertencimento a
um grupo, sentimentos amplamente difundidos entre seus integrantes como forma

de unido, fortalecimento e perpetuacao de sua cultura para geragoes futuras.

O movimento a favor de uma Educacdo do Campo ganhou forgca com a criagéo de
programas governamentais no inicio dos anos 80, oriundos de anseios de
movimentos sociais como 0 MST que entre outras questdes, luta por uma Educacéo
voltada para sua realidade, que ndo incentive os jovens a sairem do Campo para
conseguir uma educacao de qualidade, mas para que permanegcam e valorizem sua
sabedoria popular, construam o conhecimento e acima de tudo que sua identidade
cultural seja preservada.
[...] & a propria realidade como se apresenta o MST hoje que coloca a
analise da dimensado cultural como uma das possibilidades de sua
compreensao histérica. Trata-se de um movimento social que se foi
constituindo historicamente também pela forca de seus gestos, pela postura

de seus militantes e pela riqueza de seus simbolos. (CALDART, 2004, p
43).

Tal conquista se reflete no ambito historico social, nos debates acerca de politicas
publicas para grupos especificos, além de se fazer presente também em nosso dia a
dia, em face da divulgacdo na midia em geral sobre os anseios dos movimentos
sociais, que ha tempos lutam para que sua demanda por uma educacao voltada
para a populacdo do campo seja oferecida de forma que atenda as especificidades

de fato desse publico.
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Os movimentos sociais vém se mostrando educadores do campo, sendo
sujeitos privilegiados, explorando, influindo e dando um carater pedagdgico
a essa tensa dinamica. Estes movimentos tém sido os grandes pedagogos
do campo. As politicas de formacéo terdo de aprender com essa pedagogia
dos movimentos, captando os tracos do perfil de educador e educadora do

campo. (ARROYO, 2007, p.175).

Percebemos que atualmente a sociedade esta mais aberta as novas discussdes
acerca de como a Educacéo deve atender aos seus diversos segmentos, se antes
com padrbes educacionais voltados para classes sociais elitizadas, agora com as
atencbes voltadas a promocdo de uma Educacdo que valorize a cultura da

sociedade em que é operacionalizada. (SOUZA, 2008).

No plano da Educacdo, mais precisamente no inicio dos anos 90 o advento dos
avancos em politicas publicas sociais bem como os efeitos desses discursos mesmo

gue em maior ou menor grau foram percebidos.

Com a criacdo das leis que amparam e conferem direitos as criancas, o Estado
passa a reconhecé-las como cidadaos que possuem prerrogativas legais e que
precisam de assisténcia, acompanhamento e protecdo de forma mais proxima e
intensiva, assegurando e garantindo as criancas, entre outros, os direitos: “a vida, a
saude, a alimentacdo, a educacdo, ao esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a
cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria”.
(BRASIL, 1990).

Com referéncia as criancas, o seu direito ao lazer é reconhecido pelo Estado e

assegurado por lei através dos seguintes documentos oficiais:

Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988:

Art. 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga,
ao adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a
salide, a alimentacdo, a educacao, ao lazer, a profissionalizacéo, a cultura,
a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de colocé-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacéao,
exploracéo, violéncia, crueldade e opresséo (BRASIL, 1988).

Convencao dos Direitos da Crianca — ONU, Artigo 31, Promulgada através do
Decreto n° 99.710, de 21 de novembro de 1990 da Presidéncia da Republica:

1. Os Estados Partes reconhecem a crianca o direito ao repouso e aos
tempos livres, o direito de participar em jogos e atividades recreativas
proprias da sua idade e de participar livremente na vida cultural e artistica
(BRASIL, 1990).
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Tais documentos representam avancos significativos com relacdo aos direitos das

criancas porém ainda n&o possuem o direito de brincar expresso em seu texto.

Dentre as legislacdes vigentes, a mais expressiva sobre o tema proposto € a Lei n°
8.069, de 13 de julho de 1990 que dispbe sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente — ECA, que discrimina em seu Art. 4° 0s principios legais ja expressos
nas leis anteriores, mas que avanga no assunto em artigos posteriores.
Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
poder publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos
referentes a vida, a saude, a alimentacéo, a educacédo, ao esporte, ao lazer,

a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria (BRASIL, 1990).

Através dos Artigo 15 e do Inciso IV do Artigo 16 da mesma lei é que percebemos
que o legislador se aprofunda em sua analise e traz o termo ‘brincar’ explicito em
seu texto, conferindo ao verbo o status de seguranca de direito por forca de Lei

expressa onde, uma das formas de liberdade da crianca de manifesta no brincar:

Art. 15. A crianca e o adolescente tém direito a liberdade, ao respeito e a
dignidade como pessoas humanas em processo de desenvolvimento e
como sujeitos de direitos civis, humanos e sociais garantidos na
Constituicdo e nas leis.

Art. 16. O direito & liberdade compreende os seguintes aspectos:

[..]

IV - brincar, praticar esportes e divertir-se (BRASIL, 1990).

O Marco Legal da Primeira Infancia instituido através da Lei n.° 13.257, de 08 de
marco de 2016 trata, entre outras questdes, da implantacdo de politicas publicas
para a primeira infancia que compreende criancas de 0 a 06 anos. Nele também

encontramos o direito ao brincar explicitado no texto:

Art. 5% Constituem areas prioritarias para as politicas publicas para a
primeira infancia a salde, a alimentacdo e a nutricdo, a educacao infantil, a
convivéncia familiar e comunitaria, a assisténcia social a familia da crianga,
a cultura, o brincar e o lazer, o espaco e o meio ambiente, bem como a
protecdo contra toda forma de violéncia e de pressdo consumista, a
prevencdo de acidentes e a adocdo de medidas que evitem a exposi¢do
precoce a comunicacdo mercadolégica.

Art. 17. A Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios deverao
organizar e estimular a criacdo de espacos ludicos que propiciem o bem-
estar, o brincar e o exercicio da criatividade em locais publicos e privados
onde haja circulacéo de criancas, bem como a fruicdo de ambientes livres e
seguros em suas comunidades. (BRASIL, 2016).
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A criacao destes dispositivos legais confere ao brincar o status de direito assegurado
por lei, concedendo o devido reconhecimento da importancia do brincar como uma
forma de expressado da cultura em que a crianca esta inserida, que € transformada e

significada através de suas brincadeiras.

O reconhecimento da importancia do brincar na infancia por parte das autoridades
nos permite perceber que as criancas, através dos jogos e das brincadeiras,
promovem interagdes sociais e que elas sao, ao mesmo tempo, oS atores e 0sS
autores de seus processos, reproduzindo nas atividades ludicas suas praticas

cotidianas.

A crianca do Campo corre e brinca, chora e sorri como as criancas que habitam os
centros urbanos, porém ressignifica suas brincadeiras para que estas se adaptem ao
seu meio, recebendo a partir de algumas influencias do local e da cultura na qual
esta inserida: usa elementos da vida campestre em sua ludicidade, expressando
assim, parte da sua cultura e seus valores, e literalmente se diverte com e na sua
realidade: correndo e se escondendo em meio as plantagdes, brincando de
equilibrista entre as arvores, usando galhos e folhas em diversas atividades e o que
mais sua fértil imaginacdo mandar. Da mesma forma que brinca expressa e

perpetua sua cultura através dos mecanismos ludicos.

Com a mesma necessidade que o adulto camponés, a crianga do Campo inserida ou
nao em um movimento social, tem os mesmos direitos das crian¢as do meio urbano,
e, além disso, precisa ser respeitada em sua esséncia como sujeito de cultura
imanente, expressa atraves de varias possibilidades e vivéncias individuais e

coletivas.

A presenca das criancas na luta pela terra e por seu reconhecimento enquanto
cidaddos nos movimentos organizados refletem a caracteristica cultural do grupo:
elas participam ativamente das atividades dos adultos e das suas proéprias

movimentacgoes.

A luta pela terra é somente o inicio de um processo de reconhecimento de cidadania
do produtor rural, que entre outras questdes como a reforma agraria, inclui a

reivindicacao pelo direito a educacao:
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As criancas sempre estiveram presentes na luta pela terra, em ocupacdes,
despejos, manifestacdes, no dia a dia dos acampamentos e assentamentos,
enfim, elas sado fruto do processo histérico da luta pela terra no Movimento.
(ROSSETTO, 2013, p. 116).

Dessa forma, a infancia do campo nos diversos locais/comunidades em que se
apresenta é singular, pois se constituem funcional e simbolicamente a partir de um

estreitamento de relacdes que perpassam os modos de vida especificos.

Para romper com concepc¢des de que a infancia é apenas uma reproducao distorcida
da vida adulta € necessario considerar a cultura na qual estd inserida suas
caracteristicas, seu brincar e suas rela¢cdes sociais em sua totalidade, ndo como

uma reproducao da vida adulta, mas como sua propria producéo de cultura.
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1.2 Justificativa

Com a oportunidade de atuar durante cerca de 10 anos em escolas publicas com a
disciplina de Educacdo Fisica, percebemos entdo que cada crianga possui sua
significacdo pessoal e atribui um pouco de sua pessoalidade ao brincar,
transformando o brinquedo, jogo ou brincadeira de um ato simplesmente ludico e ao
primeiro olhar ‘sem importdncia’ em uma manifestagdo de sua vida cotidiana,

imprimindo sua identidade cultural.

Atualmente, por meio do vinculo profissional e do contato constante com diversos
cursos de Licenciatura da Universidade Federal do Espirito Santo, em especial o
Curso de Educacdo do Campo — que se divide em duas habilitacdes: Ciéncias
Humanas e Sociais e Ciéncias Naturais — despertou-nos o interesse junto a

tematica.

Trazendo entdo a baila questionamentos pessoais oriundos de nossa intensa
observacdo do fazer/ser/sentir/brincar das criangcas durante toda a experiéncia no
l6cus de trabalho decidimos nos debrucar sobre o estudo das brincadeiras das
criancas camponesas, tema que se mostra repleto de experiéncias e saberes a

serem desvendados, porém pouco estudados academicamente.

Estudar as brincadeiras ndo é somente fazer um apanhado dos elementos e
situacdes que podem ser encontradas durante a pesquisa e descrever de forma
simplista, fria e distante, criando um acervo superficial que servirh somente de
registro para algum leitor que por ventura se interessara por um trabalho de simples

tracado de atividades.

Estudar as brincadeiras é, antes de tudo, pesquisar com 0s sujeitos que brincam se
envolvem no seu devir em sua atividade cotidiana do que |lhe & prazeroso é sentir
como sua interagdo social os constitui individualmente e nas relagbes sociais de
familia, de amizades e de comunidade; se deixar observar pelo sujeito que é
pesquisado; perceber como sua atividade de brincar pode direcionar suas agbes
socialmente e como sua cultura opera sobre o brincar. E ser pesquisador que

vivencia a pesquisa.
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Através desse estudo, procuraremos identificar todos os movimentos do saberfazer
presentes nas trocas tecidas através das relagfes estabelecidas entre os atores do
processo. (ALVES, 2003).

Durante o processo de pesquisa, iremos direcionar nossas acdes conforme Alves
(2003) explicita em sua obra: mergulhar com todos os sentidos na pesquisa,
ultrapassar os limites das l6gicas de tessitura das relagbes, considerar as multiplas e
diferentes relacdes dos praticantes, buscando uma forma de escrever que chegue

aos praticantes com clareza de nossas impressoes.

Buscaremos os dados de nosso trabalho em diversos ambientes de interacdes
sociais como ruas, quintais e casas pois acreditamos na importancia dos saberes
constituidos socialmente através das culturas infantis, em especial quando se

manifestam em locais ndo institucionalizados.

Entendemos que como afirma Caldart (2004), que os saberes se constituem e se
transformam ndo somente em ambientes institucionalizados como as escolas mas
perpassam por todos os locais em que a crianca transita e se relaciona com adultos
ou outras criangas sejam em grupos organizados, igrejas, rua, quintais, suas casas e

a de familiares.

Tal afirmacdo nos leva a compreender a circularidade de saberes que transitam de
forma dinamica e latente em todos esses ambientes, constituindo as Comunidades

Educativas Campesinas.

Tal abordagem vai de encontro ao dimensionamento educativo atribuido a producéo
cultural de um grupo (CALDART, 2004), que no caso das criancas, se da no brincar,
porém ndo um brincar utilizado pelos professores para ensinar algo mas sim um
brincar que promova tensdes, acordos, criagdes de regras e divertimento entre seus

pares e que permita a construcao e troca de saberes entre iguais.

Ao escolher as Comunidades Educativas Campesinas como o l6cus desta pesquisa,
nos deparamos com a questdo que permeia 0s processos de ensino e qual
relevancia e contribuicdo este trabalho tera para a comunidade docente e

académica.
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N&o obstante, nossa preocupacdo em atender a esse anseio se faz presente porém,
ratificamos nossa acdo assumindo o pressuposto de que ndo é somente na escola
que se da o processo de ensino, como afirmam Passos e Melo (2012, p.239): “O
espaco educacional ndo € um privilegio da escola. Ele é o lugar da vida e do
trabalho: a casa, o templo, a oficina, o barco, o0 mato, o quintal. Espa¢co que apenas

reune pessoas e tipos de atividade e onde viver o fazer faz o saber.”

Procuramos em nosso trabalho, ao observar as criangas nas ruas, quintais e em seu
ambiente familiar, registrar seus momentos livres de atividades institucionalizadas,
objetivando espelhar de forma mais precisa as brincadeiras e/ou atividades ludicas

gue poderao ocorrer de forma livre durante a pesquisa.

Tomar como o foco o cotidiano (CERTEAU, 2014) infantil sob esse prisma das
brincadeiras, dos jogos e dos brinquedos, abrird caminhos para que futuros leitores,
a comunidade de Nativo de Barra Nova e os participantes da pesquisa possam

reconhecer saberes culturais daquele local como imanentes de sua regiao.

Acreditamos que dessa forma a contribuicdo de nosso trabalho para o ensino da
Educacdo Bésica tera relevancia para que os profissionais da educacdo possam
conhecer a realidade ludica infantil daquele grupo naquele momento e possam
reconhecer entre as criangcas que participaram do estudo em seus alunos

caracteristicas e comportamentos semelhantes, ou até muito distintos.

Esperamos também que nossa pesquisa contribua com o Ensino onde os docentes
gue a acessarem por meio do desse texto ou do site institucional possam utilizar o
acervo de brincadeiras disponiveis para uso em suas aulas e com liberdade para

possiveis adaptacoes.

Para além do reconhecimento e transmissdo de saberes locais, realizar o
levantamento das brincadeiras da comunidade servira de registro para geracdes
futuras, promovendo também visibilidade da localidade visto que as brincadeiras
figurardo em um site institucionalizado vinculado ao Programa de Pos Graduacédo
em Ensino da Educacao Basica (PPGEEB) do Centro Universitario Norte do Espirito
Santo da Universidade Federal do Espirito Santo (CEUNES/UFES).

Com relacdo as criancas que vivem a Educacdo do Campo, esse conceito mais

amplo de Ensino se mostra mais latente a exemplo de que os sujeitos envolvidos em
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movimentos sociais organizados, nesse caso 0 MST que se constitui também como
um sujeito educativo (CALDART, 2004).

Para as criancas do Campo, o local onde se constrdi os saberes ndo se restringe
somente a escola. Ele vai aléem das salas e esta presente em praticamente todas as
relagbes vividas em sua coletividade. “[...] entdo €& possivel pensar que o sujeito
educativo, ou a figura do educador ndo precisa ser necessariamente uma pessoa, e
muito menos necessariamente estar na escola ou em outra instituicdo que tenha
finalidades educativas” (CALDART, 2004, p. 320)

Acreditamos que na brincadeira a crianga se constitui como sujeito que tem acesso
a cultura local e que é através de suas relacfes sociais e por estar em um ambiente
com alguma liberdade para expressar-se que 0 brincar se revela como componente

constituinte de sua formacéo e humanizacao da sua prépria cultura.

Dessa forma, esse tema foi pensado a partir da possibilidade de identificar e
perceber as possiveis ressignificacfes e leituras dos jogos, brinquedos e
brincadeiras das criancas que moram no Campo, considerando que essa
sistematizacao tera enfoque no contexto socio cultural dessas manifestacdes infantis

no local onde ocorrem.

Acreditamos que nosso estudo contribuira como fonte de referéncias para os
professores que ja atuam no Campo ou que tenham interesse pela tematica,
oferecendo uma andlise do que o senso comum prop8e acerca do conceito das
brincadeiras e os jogos como forma de expressdo cultural de um grupo social

especifico — criancas campesinas que integram essa pesquisa.

A pesquisa em questdo também se faz relevante, pois a proposta é que, ao final dos
trabalhos, todo o contetdo do levantamento das praticas ludico-culturais das
criangas campesinas esteja disponivel em um site institucional, destinado a

comunidade académica e publico em geral.
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1.3 Problematizacao

O conceito de infancia é algo relativamente novo em se tratando de histéria social do
homem, ao mesmo tempo em que surgiram maiores compreensdes sobre os jogos,

brinquedos e brincadeiras:

A compreensdo contemporénea de infancia como categoria social de
estatuto proprio foi construida socialmente ao longo da histéria em relativa
consonéncia como surgimento de diferentes compreensdes sobre jogo,
brinquedo e brincadeira. (CARVALHO, 2007, p. 18)

Reconhecemos que nas sociedades antigas como a Grega, por exemplo, a infancia
nao possuia destague nem condicdo distinta de outras fases da idade humana,
constituindo uma situacdo temporaria, cercada por possiveis condicdes de
anomalias e doencgas com possibilidades reais de sequelas, que para aquele grupo

social ameacava um desenvolvimento pleno do homem. (CARVALHO, 2007)

Porém, mesmo com o ndo reconhecimento da infancia como é dado atualmente, as

criancas faziam uso de brinquedos e jogos.

Em sua obra intitulada “Histéria Social da Crianca e da Familia” (2006), Ariés,
analisa a representacao infantil a partir do século Xll onde a crianga era considerada
um adulto em miniatura e como se constituiu 0 sentimento de infancia moderno

como o temos hoje.

Concordamos com Carvalho (2007) que afirma que o autor analisa a evolugcdo do
conceito de infancia de forma linear e somente da classe burguesa da Idade Média
(somente as pessoas que tinham certo poder econémico tinham condi¢cbes de
contratar um pintor para pintar um quadro da familia). Porém devemos conceder o

devido mérito e importancia a uma obra tdo completa em seu contexto.

O conceito de cuidado moderno que temos hoje para com a infancia esta tao
presente em nossa sociedade que para nés é dificil imaginar que naguele momento
histérico os pais ndo cultivavam lacos afetivos com seus filhos devido a alta

mortalidade infantil da época.

Até o século Xll, ndo havia representacdo de criancas na arte medieval seja por

desconhecimento ou desprezo tacito, a infancia nao tinha lugar naquele cenario: “E

dificil crer que essa auséncia se devesse a incompeténcia ou a falta de habilidade. E
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mais provavel que n&o houvesse lugar para a infancia nesse mundo.” (ARIES, 2006,
p. 17)

Aries (2006) destaca que até a Idade Média as criangas eram vistas e tratadas como
adultos em miniatura sem qualquer espaco para uma compreensao diferente visto
gue era somente uma questdo de tempo para que aquele pequeno individuo se

transformasse em um adulto de fato.

Pelo fato da infancia ser considerada algo tdo passageiro, seja por morte da crianca
ou que esta se tornasse um adulto, essa fase nédo tinha muita importancia para as

pessoas daquele momento historico.

A familia numerosa indicava a necessidade de se ter muitos filhos para se salvarem
apenas alguns. Era comum que 0s pais hdo criassem vinculos emocionais e afetivos
com sua prole devido a alta mortalidade. Nao havia também consciéncia de que a
crianca tinha alma. Tornar-se um adulto ja caracterizava um grande feito naquela
época:
Ninguém pensava em conservar o0 retrato de uma crianga que tivesse
sobrevivido e se tornado adulta ou que tivesse morrido pequena. No
primeiro caso, a infancia era apenas uma fase sem importancia, que néo
fazia sentido fixar na lembrancga; no segundo, o da crianga morta, ndo se
considerava que essa coisinha desaparecida tdo cedo fosse digna de

lembranca: havia tantas criancas, cuja sobrevivéncia era tdo problematica.
(ARIES, 2006, p.21)

Somente a partir do Século XVI, observaram-se registros de criancas, demonstrando
que o sentimento de cuidado e o vinculo de afeto mesmo que em efigies funerérias,

comecaram a existir. (ARIES, 2006)

Para Ariés (2006), o aumento da sensibilidade em relacdo aos pequenos se deve a
um movimento mais intenso de disseminacdo do cristianismo, onde enfim, comeca-
se a reconhecer que as criangcas também tinham personalidade e, portanto, eram
seres dotados também de alma imortal. O desenvolvimento dessa consciéncia

coletiva nos trouxe ao que hoje tomamos por conceito de infancia contemporanea.

Apés a Idade Média, o conceito bem como o sentimento de infancia comecou a se
difundir entre as mais diversas culturas, sendo reconhecido o brincar como um

elemento social especifico desse momento humano socialmente constituido.
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O sentimento de infancia naquele momento confere as criangas, ndo uma relacéo de
cuidado e afeto, mas da urgéncia em reconhecer que elas ndao sdo mini adultos e
gue possuem caracteristicas singulares:

A emergéncia e a transformacédo desse sentimento da infancia, construido,

sobretudo, no periodo moderno, se traduz, portanto, no reconhecimento das
particularidades da crianga, por exemplo, no entendimento do brincar como

uma linguagem propria desse ciclo da vida. (CARVALHO, 2007, p. 19)
Se o brincar se apresenta como uma linguagem da infancia, percebemos também
que este é um movimento de acbBes combinadas entre os pares ou ndo, que
possibilitam as interacdes infantis através dos jogos, brincadeiras e brinquedos,
refletindo as situagdes observadas e/ou vividas.

Como um dos norteadores de nosso trabalho, tomaremos como referéncia o brincar
contemporaneo, que nos leva as questdes de relacbes sociais estabelecidas por
cada cultura, construindo uma esfera delimitada de andlise em funcdo das analogias
que recebe (BROUGERE, 2002).

O ato de brincar se altera em decorréncia do l6cus e do tempo cultural e social que
se insere, variando suas interpretacfes das situacOes postas, que poderdo ser
interlocutoras ou ndo de uma brincadeira ou jogo especificos. Brincar supde de
inicio, que no conjunto das atividades humanas, algumas sejam repertoriadas e
designadas como “brincar” a partir de um processo de designacéo e de interpretacéo
complexo (BROUGERE, 2002).

O brincar ndo nasce ‘feito’ como afirma Brougére (2002, p.20), ele se constitui
através das relacdes e interacdes sociais numa constante formacéo e construcéo de
conhecimento: “Brincar ndo € uma dinamica interna do individuo, mas uma atividade
dotada de uma significacdo social precisa que, como outras, necessita de

aprendizagem.”

A brincadeira também serve de cendrio para que a crianca perpetue suas
experiéncias do mundo real, mas que também permite a ampliacdo de sua
realidade, onde ela possa inserir ou suprimir elementos que quiser e da forma que

achar conveniente.
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Na sua brincadeira, a crianga ndo se contenta em desenvolver
comportamentos, mas manipula as imagens, as significagbes simbolicas
gue constituem uma parte da impregnacdo cultural a qual estd submetida.
Como consequéncia, ela tem acesso a um repertorio cultural préprio de uma
parcela da civilizagdo. (BROUGERE, 2010, p.49)

Percebemos que o brincar espelha varios elementos da realidade da crianca e nela
sao acrescidas tantas outras questfes imaginarias que transportam o individuo para

sua realidade, refletindo também aspectos da sua personalidade e de sua cultura:

Em suma, a ludicidade afigura-se como veiculo de aprendizagem de
transmissdo das culturas infantis. O brincar vale em si mesmo, vem do
préprio ser e pode ser entendido como um modo de comunicacdo, de
expressdo dos aspectos mais intimos da sua personalidade. (ROCHA,
2016, p.157)

O brincar se manifesta principalmente nos brinquedos e nos jogos que de acordo
com Brougeére (2010), se diferenciam pela representacédo do real através do jogo e
pela livre manipulacdo das criancas no brinquedo. Outra distingdo apontada pelo
autor seria que o jogo “pode ser destinado tanto a crianga como ao adulto” e o
brinquedo é um objeto exclusivamente infantil que, quando associado a um adulto,

se torna “motivo de zombaria”.

Ndo podemos também deixar de pontuar a influéncia da figura adulta sobre o
brincar, visdo que se confunde em nossa cultura e que por vezes Sao
imperceptiveis, pois estdo imbricadas em nosso cotidiano sobre as brincadeiras, 0s

brinquedos e os jogos proporcionando visées adultas sobre esses elementos.

Essa leitura sobre o brincar, os jogos e os brinquedos pela lente do olho adulto
conduzem imediatamente a imitacao da vida real: casinha para as meninas, carrinho
para 0os meninos, imprimindo por consequéncia, expectativas de uma concepgao
adulta sobre uma realidade infantil (BENJAMIN, 2009).

A personificacdo do brincar se revela no brinquedo que, segundo Brougere (2010, p.
7) “[...] merece ser estudado por si mesmo, transformando-se em objeto importante

naquilo que ele revela de uma cultura”.

O brinquedo é, antes de tudo, um objeto que remete a uma fung¢éo. Para Brougére
(2010), ele é o elemento que traz a 32 dimensédo ao imaginario, € o objeto que néo
possui funcdo especifica mas € essencial para dar materialidade a brincadeira.

Porém, essa materialidade s6 tem sentido quando € adaptada a crianca que o

reconhece enquanto brinquedo.
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Esse aspecto material do brinquedo € que define sua esséncia pois é um objeto com
significado que pode variar de acordo com o material de que é feito: a forma, o
tamanho, a cor do qual é pintado, e neste ultimo caso, possui também significacédo
de atribuicdo de sexagem culturalmente estabelecidas com cores de meninos e

meninas.

O brinquedo possui também outra representacdo: o simbdlico. Como afirma
Brougere (2010), tal dimensdo ndo deve ser dissociada da funcdo material por

estarem intimamente ligadas, porém € necessaria a distingdo para fins de analise.

O simbolismo de um brinquedo possui algumas caracteristicas que podem ser
identificadas de acordo com alguns aspectos (BROUGERE 2010): Pode ser uma
reproducdo da realidade (adaptada as criancas), tradicdo cultural de associacao/
separacdo entre brincadeiras de meninas e meninos, entrada num universo
imaginério especifico (mundo Marvel, DC Comics) e do meio ambiente em que o
brinquedo se insere: ele possui um mundo especifico ou pode se adaptar a

diferentes realidades imaginarias.

Outro aspecto observado em Brougere (2010) é a dimensao funcional do brinquedo
que, através das acbes realizadas nas brincadeiras, acabam por transmitir
esquemas sociais por intermédio do brinquedo:

Ao propor agbes, sejam elas sensério motoras, simbolicas ou sustentadas
pela presenca de um sistema de regras, o brinquedo estimula condutas
mais ou menos abertas, estrutura comportamentos e aparece, portanto,
como exercendo, nesse nivel, uma funcéo de socializacdo que permite e a
inscricdo de comportamentos socialmente significativos na propria acdo da
crianca. (BROUGERE 2010, p. 70)

Tais aspectos citados acima devem ser considerados pois no decorrer deste
trabalho retomaremos a fungéo e abstracdo do brinquedo enquanto objeto.
A imitacdo ludica do real, longe de ser somente um decalque desse real,
passa, também, pelo estimulante, que é o brinquedo. [...] A diversidade das
dimensbes sustentadas pelo brinquedo torna-o um objeto rico em

potencialidades enquanto fator de socializacdo. Porém, a especificidade
esta no fato de que ele estimula uma reacdo. (BROUGERE, 2010, p. 70)

7

N&o podemos também deixar de perceber que o brinquedo é um elemento feito
pelos adultos através de sua percepcao da infancia. Ele se torna brinquedo de fato a
partir de sua utilizagdo pelas criangas: “E ao imaginar para criangas bonecas de

bétula ou de palha, um berco de vidro ou navios de estanho, os adultos estédo, na
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verdade, interpretando a seu modo a sensibilidade infantil”. (BENJAMIN, 2009, p.
92)

Para Benjamin (2009), o adulto impde a crian¢a a sua visdo sobre o brincar através
do brinquedo, causando uma sobreposicado de percepcdes intergeracionais sobre o
que pode servir de objeto para brincadeira ou ndo. Essa percep¢cao impositiva do
adulto sobre a crianca se mostra até de certa forma coercitiva pois a crianga tem

pouca opgao para ‘negar’ aquele brinquedo como objeto conceitual:
O brinquedo, mesmo quando ndo imita os instrumentos dos adultos, é
confronto, e, na verdade, ndo tanto da crianca com os adultos, mas destes
com a crianga. Pois quem se n&o o adulto fornece primeiramente a crian¢a
0s seus brinquedos? E embora reste a ela uma certa liberdade em aceitar
Ou recusar as coisas, ndo pouco dos mais antigos brinquedos (bola, arco,
roda de penas, pipa) terdo sido de certa forma impostos a crianga como
objeto de culto, os quais s6 mais tarde, e certamente gracas a forca da

imaginacgédo infantil transformaram-se em brinquedos. (BENJAMIN, 2009, p.
96)

Outra representacdo do brincar acontece no jogo, que independente de como é
jogado, precisa de regras (pré conhecidas/determinadas ou ndo) para acontecer.

Podemos entdo constatar que o jogo € uma manifestacdo do brincar que pode ser
considerado sob tal determinacao se atender a designacgdo do ludico da cultura no
qual se insere (BROUGERE, 2002).

O que caracteriza 0 jogo € menos o que se busca do que o modo como se
brinca, o estado de espirito com que se brinca. Isso leva a dar muita
importancia a nog¢éo de interpretacéo, ao considerar uma atividade como
lddica. (BROUGERE, 2002, p.21)

Ao tomarmos como referéncia a natureza ludica do jogo podemos observar que a
principio, a crianca precisa aprender a jogar, ou seja, ela precisa aprender a seguir
as regras para entdo poder de fato brincar. Antes de levar o aprendizado vivido no
jogo para outras areas a crianga precisa controlar um universo simbdlico particular
daquele jogo (BROUGERE, 2002).

Brougere (2002, p. 23) trata esse universo como cultura ludica: “[...] conjunto de
regras e significacdes proprias do jogo que o jogador adquire e domina no contexto
de seu jogo. Afirma também que “O jogador precisa partilhar dessa cultura para

poder jogar”.

A cultura ladica é tratada por Brougere (2002; 2010) ndo como um conceito

estanque, mas que esta em constante mudanca devido a sua natureza dinamica e
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pelo fato de ser produzidas pelas prOprias criancas que, neste caso, Sao
denominadas co-autoras de sua cultura.
A crianca adquire, constréi sua cultura lidica brincando. E o conjunto de sua
experiéncia ludica acumulada, comecando pelas primeiras brincadeiras de
bebé evocadas anteriormente, que constitui sua cultura lGdica. Essa
experiéncia é adquirida pela participacdo em jogos com os companheiros,

pela observacdo de outras criangas [...], pela manipulagéo cada vez maior
de objetos de jogo. (BROUGERE, 2002, p. 26).

Contextualizar as brincadeiras, 0s jogos e o0s brinquedos em nossa
contemporaneidade nos habilita a prosseguir com o direcionamento desses
conceitos a serem observados junto as criancas do Campo e a percebermos sua

presenca e como se manifestam naquele local e no momento da pesquisa.

Considerando todos os pontos constituintes da infancia e do brincar explorados até o
momento, faremos um recorte mais preciso no interesse da pesquisa que séo as

brincadeiras encontradas nas Comunidades Educativas Campesinas.

N&o trataremos aqui das diversas nuances sobre a visdo da vida no/do campo,
assunto amplamente discutido na area de Ciéncias Humanas, mesmo com a certeza
de que tais assuntos ndo poderdo ser compreendidos indissociavelmente por
estarem presentes na histéria da auto-organizacdo dos Campesinos; porém, esse

recorte se faz necessario para observacao e andalise dos elementos.

Desse modo, nossa aten¢ao se voltara para as caracteristicas sociais e culturais das
infancias no/do Campo por meio de seus jogos, brinquedos e brincadeiras através

de sua cultura lUdica.

As infancias no/do Campo possuem varias identidades e referéncias culturais pois
elas refletem os diversos agrupamentos sociais das comunidades campesinas das

quais pertencem.

Através de seu olhar, as criancas absorvem os habitos, fatos e atividades cotidianas
e, a0 mesmo tempo, os transportam para sua realidade infantil, assumimos assim,

gue existem varias infancias no/do Campo.

Ao nos referirmos as infancias campesinas com os elementos de ligagdes ‘no/do’
Campo, estamos indo ao encontro do que afirma Silva; Silva e Martins (2013), que a

crianga é sujeito e sujeitada, que é modificada e modifica seu meio através de
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representacdes fisicas e simbolicas de suas relacdes com os demais membros da

sua comunidade.

Esse sentimento de pertenca ao meio em que vive tecido pelas relagbes sociais,
funcionais e simbdlicas entre criancas e criancgas, criangas e adultos vividos nas
comunidades, nos habilita a usar as relagdes ‘no/do’ Campo, pois além da crianca

ser um sujeito que esta no Campo, ela se torna um sujeito do Campo.

Silva; Silva e Martins (2013, p. 16), nos mostram, que as criangas que vivem em
comunidades rurais, sejam elas “assentadas e acampadas da reforma agraria,
quilombolas, ribeirinhas, caicaras, de comunidades de fundo de pasto, pantaneiras,
criangas da floresta”, por exemplo, estdo em constante contato com os elementos

sécio-culturais de onde pertencem.

Essas relacdes identitarias construidas socialmente citadas por Silva; Silva e Martins
(2013), compdem possibilidades que focam e estruturam as significacdes sociais,
impulsionam possiveis a¢fes no mundo fortalecendo sentimento particular de

existéncia, através de diferentes formas de linguagem das criancas:

As infancias do campo e o préprio campo séo vistos, assim, a partir dessa
perspectiva, nas multiplas dimensdes que compdem e significam suas
existéncias materiais e simbdlicas, num contexto caracterizado por intensa

dindmica socioambiental, de classe, econémica e cultural. (SILVA; SILVA,
MARTINS, 2013, p. 16)

Em seus estudos, Gobbi e Finco (2013) nos mostram que para compreender,
analisar e descobrir o papel e sua fungcédo ativa das criangas no/do Campo, bem
como suas possibilidades de atuacédo, é necessario que tomemos como referéncia o

olhar das préprias criancas para uma maior aproximacao de seu universo especifico.

As criancas que pertencem aos movimentos sociais organizados possuem
brincadeiras com caracteristicas bem marcadas pela luta e tragcos culturais de seus

grupos.

Tomemos como exemplo o movimento dos sem-terrinha®, com atividades de cunho

pedagogico e ludico que procuram promover a consciéncia de classe entre as

1 . ~ . oA . . . . .

“Os encontros dos sem terrinha [...] sdo espagos educativos da vivéncia de ser crianga sem-terrinha de brincar, de jogar, cantar, cultivar
a mistica, os valores e a pertenga do MST. Sao espacos de formagdo dessa geragdo de criangas que estdo na luta pela reforma agraria”.
(Rossetto, 2016, p. 131)
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criangas, como as cirandas infantis, os encontros dos sem-terrinha, parque infantil
alternativo, entre outros. (ROSSETTO, 2013).

[...] o MST procura potencializar todas as praticas educativas presentes na
luta cotidiana, constituindo-se a grande escola formadora da consciéncia de
classe para emancipag¢do humana, e isso se manifesta no modo de vida das
pessoas. (ROSSETTO, 2013, p. 116)

Percebemos a forte valorizagcdo do protagonismo infantil por parte dos movimentos
sociais e sua importancia na formacdo da consciéncia coletiva nas criancas
engajadas nesses movimentos exercitando préaticas cidadds (FOERSTE ET AL,
2015).

O proposito desse trabalho é observar e tecer consideracbes sobre acdes ludicas
das criancas em espacos de educacdo ndo institucionalizados das Comunidades

visitadas com nosso olhar voltado para onde as criangas brincam.

Para além das questdes especificas sobre os movimentos de significagcdo funcionais
e simbdlicos das criancas nas comunidades do Campo, serdo nosso maior objeto de
estudo e atencdo nos momentos de visita a campo, as relacdes construidas durante

e através das brincadeiras e atividades onde envolva a ludicidade.

Como problematica central encontramos 0s seguintes questionamentos: Quais séo e
de que forma de apresentam as principais manifestacfes ludicas da infancia nas

Comunidades Educativas Campesinas e sua relacdo com a cultura local.
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1.4 Objetivo geral

Sistematizar as manifestacdes culturais infantis na forma de jogos, brinquedos e
brincadeiras das criancas campesinas do Distrito de Nativo de Barra Nova, Sao

Mateus, Espirito Santo.
1.4.1 Objetivos especificos

Mapear os jogos, brinquedos e brincadeiras das criangas campesinas em suas
acOes e narrativas nos diferentes grupos e contextos.

Refletir sobre as relacdes entre os elementos que constituem as diversas formas de

expressdes ludico-culturais da infancia e a Comunidade Educativa Campesina.

Agregar em um ciberespaco as manifestacfes ludico-culturais da infancia no
Campo, procurando afirmar as potencialidades acerca da teméatica para a

comunidade local, bem como para a atividade académica de Ensino e de Pesquisa.
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1.5 Plano de trabalho

Na Introducéo do primeiro capitulo trabalnamos com conceito de identidade cultural
de grupos sociais focando na Educacdo do Campo, resultado de anseios e lutas dos
Campesinos integrantes do MST. Consideramos também as Leis que asseguram as

criancas o direito ao brincar.

Justificamos nosso local de pesquisa em Comunidades Educativas Campesinas e
observamos as brincadeiras infantis em sua forma espontanea ratificando que,
apesar dessas manifestacdes culturais ndo estarem em ambiente de educacao
institucionalizado, sdo produtoras de conhecimento e estdo associadas de algum
modo ao contexto educativo uma vez que a Educagdo do Campo prioriza de forma

significativa essa relacao.

No item Problematizacdo procuramos contextualizar os conceito de infancia,
brincadeiras, jogos e brinquedos, para entdo direcionar ao foco da pesquisa que

recorrera a esses elementos em ambientes campesinos externos a escola.
Em nossos objetivos, sintetizamos as pretensdes de nossa pesquisa.

A revisao bibliografica procura proporcionar ao leitor uma visdo panoramica sobre as
diversas oticas que 0s jogos, brinquedos e brincadeiras sédo trabalhados no campo
das Ciéncias Humanas e em quais aspectos as publicacdes selecionadas se

aproximam de nossa pesquisa.

No segundo Capitulo apresentamos uma analise inicial do referencial tedrico
metodologico partindo de consideracdes sobre as obras de Michel de Certeau
(2009), em especial A Invencédo do Cotidiano: Artes de Fazer, que norteardo nossas
acOes em campo, onde poderemos tecer consideragcbes no/do cotidiano das

brincadeiras infantis.

Apresentamos também considera¢des sobre as obras de Brougere (2002; 2010) que

trata da producdo da cultura lddica infantil através dos jogos, brinquedos e
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brincadeiras, as relagbes estabelecidas pelas criancas, além da influéncia da midia

sobre esses elementos.

Através dos textos de Benjamin (2009) sobre a utilizacdo de objetos descartados
pelos adultos e que as criancas fazem uso nas brincadeiras e as relacdes sociais do

brincar, entre outras questdes, servirdo também de referéncia para nossas analises.

O Capitulo que apresenta as brincadeiras que presenciamos esta dividido pelas
localidades visitadas, ao mesmo tempo em que apresentamos no final uma tabela
com brincadeiras que se aproximam da vida no Campo e as que se distanciam, com

uma reflexdo sobre possiveis possibilidades de esclarecimento dessa questao.

No terceiro Capitulo realizamos uma andlise de abordagem etnografica aliada aos
conceitos de cotidianidade (CERTEAU, 2014), de cultura ludica e das relacbes entre
criancas, jogos, brinquedos e brincadeiras (BROUGERE, 2002; 2010), e das

relacdes entre a crianca, brinquedos e educacéo (BENJAMIN, 2009).

No ultimo Capitulo, procuramos estabelecer a relacdo entre a localidade e o
sentimento de pertenca dos moradores, apoiados nas perspectivas de Hall (2004) e
de lugar praticado de Certeau (2014), por meio da producdo de um ciberespacgo que
possa ser utilizado tanto pela comunidade investigada quanto pela comunidade

académica em situacfes de Ensino e de Pesquisa.



38

1.6 Revisao de literatura

A seguinte revisdo de literatura baseia-se na busca e andlise das publicacdes de
dois eventos de projecdo nacional e de importancia expressiva em suas areas
especificas de atuacdo e que se aproximam da nossa pesquisa através da area
comum que € o estudo dos jogos, brinquedos e brincadeiras na primeira infancia e

sua relacdo com a cultura local dos praticantes.

Foram escolhidos artigos publicados pela Associacdo Nacional de Pos-Graduacéo e
Pesquisa em Educacdo (ANPED) e pelo Congresso Brasileiro de Ciéncias do
Esporte/Congresso Internacional de Ciéncias do Esporte (CONBRACE/CONICE)
entre os anos de 2007 a 2017.

Nossa busca nos anais da ANPED se baseou nos Grupos de Trabalhos (GT’s):
GT03 — Movimentos sociais, sujeitos e processos educativos, GT06 - Educacédo

Popular e GTO7 - Educacéao de Criancas de 0 a 06 anos.

Para o CONBRACE/CONICE foram buscadas producdes académicas nos seguintes
Grupos de Trabalho Tematicos (GTT’s): GTT 03 Corpo e Cultura, GTT 05 escola,
GTT 09 Lazer e Sociedade, GTT 11 Movimentos Sociais.

As producdes académicas buscadas entre os anos de 2007 e 2017, refletem o
brincar mediante uma perspectiva de reconhecimento dessa movimentac¢ao tipica da
infancia e suas peculiaridades, sob a visdo de conceder a devida valorizacdo das
brincadeiras, brinquedos e jogos no universo infantil e suas possibilidades de anélise

da manifestacéo da cultura ludica.

Dentro do universo limitado pelo corte temporal de 10 anos de publicacdes em cada
evento, é importante sinalizarmos que ndo encontramos pesquisa semelhante a
nossa proposta que sistematize e agregue as atividades ludicas de criancas do
Campo sob a otica de uma manifestacdo e interagdes de sua vida cotidiana e suas
implicagdes vindas dessas relagdes sociais, reforcando a necessidade de trabalhos

direcionados para a tematica.
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Dessa forma, nossa revisédo de literatura se divide em pequenos blocos de artigos
que possuem objetos semelhantes de andlise e que em algum momento se

assemelham sob algum aspecto com nossa intencéo de trabalho.

O primeiro grupo de publicacbes aborda os aspectos de significacdo, resgate da
memoria coletiva, percepcfes de identidades culturais produzidas através das
interagbes sociais entre os praticantes das brincadeiras e jogos dentro do ambiente
escolar. Referenciar trabalhos realizados nas escolas é necessario para que
possamos compreender a perspectiva de nosso tema pelo viés do cotidiano infantil

vivido das escolas.

Roure (2010) em seu trabalho “Infancia, Experiéncia, Linguagem e Brinquedo”,
realiza um didlogo entre os elementos que perpassam pelas experiéncias infantis.
Com relacdo a experiéncia e a memoria, afirma que o brinquedo é o melhor
articulador entre linguagem e experiéncia na infancia, pois é através dele que a

crianca experiéncia o mundo que a cerca.

A autora também promove um debate sobre o papel funcional e simbdlico do
brinquedo baseada nas obras de Walter Benjamin (1994) e Gilles Brougére (1995),
que passeia entre o ludico e o pedagdgico e as implicacdes da andlise sob esses
dois aspectos, dando énfase as variacdes de funcéo de brinquedos e de objetos que

se tornam brinquedos.

Em sua conclusdo, a autora se permite questionar o papel pedagdgico que vem sido
dado ao brinquedo como instrumento de desenvolvimento e de aprendizagem, nao

retirando a devida importancia que esse possui nos ambientes escolares.

Em seu texto “As brincadeiras nas aulas de Educacao Fisica e seus significados
para as criangas”, Freitas, Piedade e Stigger (2013) procuram compreender como se
dava a apropriacdo das brincadeiras pelas criancas da Educacéo Infantil sugeridas
pelo professor de Educacdo Fisica. Baseados na obra de Certeau (2007) e
Kishimotto (1998), as analises versavam sobre uma atividade principal: o circuito
(atividades sequenciais divididas em estacdes) e as brincadeiras secundarias e

conflitos gerados durante a atividade proposta.

Os autores afirmam que compreender as motivacdes a légica do brincar permite

uma aproximacao entre o professor de Educacéo Fisica - considerado o adulto que
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brinca - e as criancas, fortalecendo vinculos de confianca e possibilitando maior
dialogo entre os atores do processo.

Farias e Freitas (2017), em seu artigo “Cotidiano e culturas infantis: as brincadeiras
em foco” objetivam significar a cultura ladica infantil a partir da perspectiva dos
préprios alunos. Para fundamentacéo de seus construtos tedricos sobre brinquedo e
cultura ladica, os autores se apoiaram em Walter Benjamin (2009) e Gilles Brougere

(2010), respectivamente.

Em suas consideracdes finais, Farias e Freitas (2017) apontaram seis categorias de
atividades, e perceberam que as brincadeiras ditas tradicionais perduram entre as
criancas mesmo com o avanco da tecnologia que permitiu a popularizagdo dos jogos

eletronicos.

Afirmam ainda que, para uma maior compreensao das culturas infantis, &€ necessario
a compreensao de seus sistemas de interacdo e simbolismo que resultam em suas

formas de interacao e producéo de cultura.

Para Rivero e Rocha (2017) em “O brincar e a constituicdo social das criangas em
um contexto da educacao infantil” versa acerca da constituicdo social das criangas
no espaco-tempo do brincar e de que forma elas subjetivam e interpretam as
brincadeiras na escola de Educacdo Infantil. Os autores fundamentaram-se na
Sociologia da Infancia, e em conceitos como cultura ludica desenvolvidos por Gilles
Brougeére (1995; 2004), entre outros autores.

Os autores em suas observagdes constataram que o brincar constitui uma atividade
intercultural em que as criancas criam seus proprios roteiros complexos e se
apropriam de relacfes e situacdes anteriormente vividas, transformando de acordo

com sua subjetividade.

No contexto analisado foi constatado que as brincadeiras constituem pratica cultural,
mas que dispdem de sentidos e significados diferentes para os grupos de alunos e
individualmente, entre alunos e alunos, professores e alunos a cada nova atividade

realizada.

O proximo conjunto de publicagbes selecionadas se relaciona com nossa pesquisa

sob a dtica da analise de como a brincadeira, o jogo e o brinquedo vao além do
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aspecto ludico que possuem para servirem de resisténcia a alteridade e controle
disciplinar dos atores que constituem a vida cotidiana das criang¢as dentro ou fora da

escola, produzindo um tensionamento intergeracional.

O estudo publicado por Schramm (2009) intitulado “A constituicdo do sujeito crianga
e suas experiéncias na pré-escola”, traz como principais referenciais tedricos Henri
Wallon (1879-1962) e Michel Foucault (1927-1984), para tratar das questdes
psicogenéticas e do poder disciplinar respectivamente.

Seu estudo se concentrou em uma classe de criangcas de 05 anos onde foram
observados, entre outros aspectos, situagdes de constru¢do do sujeito, que incluiam
situacdes de imposicdes por parte da professora, e como resposta assujeitamento

e/ou resisténcia por parte das criancgas.

Ao final do trabalho, a autora constata que as atividades ja prontas propostas
promoviam a formacdo de individuos submissos, assujeitados, improdutivos e sem

consciéncia critica. Observou-se também indiferenca a alteridade infantil.

Em contrapartida, pode-se observar também que as criangas percebiam a opressao
a que eram submetidas e expressavam seu descontentamento, ou seja, em algumas
situacdes, burlavam as regras contando com a cumplicidade de seus pares,

construindo sua cultura infantil e se afirmando com sujeito de sua agao.

Arenhart (2013) analisa em seu texto “Culturas infantis em contextos desiguais:
marcas de geragédo e de classe social’, as aproximagdes e distanciamentos entre
duas escolas de diferentes classes econémicas e sociais como a questéo do corpo e
da brincadeira sdo vivenciadas pelas criancas mediante os atos regulatérios
presentes nas escolas. O estudo baseou-se nos direcionamentos da Sociologia da

Infancia e da Educacéo.

Em seu texto, a autora pesquisou sobre a alteridade infantil em relagéo aos adultos
juntamente com sua condi¢cdo socio econdmica. Para isso analisou criancas de uma
escola localizada na favela e outro grupo de criancas de uma escola classe média

alta.

Em suas consideracfes a autora traca um quadro analitico entre as duas realidades:

7

na escola de classe média alta em que o brincar é parte constitutiva do eixo
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pedagdgico e que considera o brincar como componente imanente do cotidiano
infantil contribuiu para que a brincadeira servisse de base para a construgdo da

cultura infantil das criancas.

Entretanto, na escola localizada na favela, as criancas nao dispunham de condi¢des
materiais e imateriais para que pudessem brincar de forma livre; sua subverséo era

0 uso do corpo e da brincadeira para ir ao encontro de sua cultura de infancia.

Observou-se também que as criancas da favela transgrediam a ordem disciplinar da
escola através de uma cultura local que para eles era natural e coletiva. Todas as

criancas viviam a cumplicidade da transgresséo as normas escolares.

Como consideracao final, a autora destaca a importancia do reconhecimento das
brincadeiras nas escolas como espaco privilegiado de autoria e construcdo do

sujeito individual e coletivo e de suas produc¢des culturais infantis.

No estudo realizado por Macedo e Dias (2015), com o titulo “Tia, posso pegar um
brinquedo? A acado das criangas no contexto da pedagogia do controle” percebemos
claramente a organizacdo das criancas em resistir, mesmo que com pequenos atos,
a autoridade das professoras, caracterizada com suas praticas por uma pedagogia

do controle.O estudo das autoras tem como base a Sociologia da Infancia.

7

As autoras percebem que naquele contexto € nitida a falta de perspectiva das
professoras em relagcdo as criancas, pois ndo as consideram capazes de

argumentar, ndo levando em conta a individualidade das mesmas.

Observou-se também que o ‘tempo livre’ de atividades pedagdgicas que era
destinado as brincadeiras era infimo no maximo 20 minutos. Para as criancas esse

tempo era precioso, pois era nele que se podiam expressar com maior liberdade.

No cenario descrito acima, observa-se que as criangas procuram formas de
sobreviver e de (re)existir em meio ao ambiente hostil, ora aceitando as imposic¢oes,
e/lou tentando um dialogo quando nao verbal, corporal e gestual mediante as
situacdes limitantes impostas pela cultura daquela unidade escolar, ao se referir
como essas subversbes sao articuladas mediante as condi¢cdes encontradas

cotidiano escolar.
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Fato marcante também envolve a relacdo da escola com o brinquedo pois mesmo
com a inexisténcia desses na escola, as criangas nao possuem permissao pra trazer
0os de casa, 0 que possibilitaria 0 uso compartilhado do objeto entre os alunos,
possibilitando um possivel enriquecimento nas relacdes infantis e na construcdo de
sua coletividade. Dancar também nado era permitido as criangcas mesmo quando a

professora colocava musica na sala de aula.

Todas as acdes que envolvessem alguma ludicidade eram negadas aos alunos, com
0 objetivo de ‘manter a ordem’. Através da linguagem coercitiva predominante das
professoras, as atividades sdo em sua maioria, impositivas, refletindo um

condicionamento comportamental e indiferente ao comportamento infantil.

Como observagdes finais, as criancas, em sua antidisciplina e mesmo que de forma
inconsciente, reproduziam a cultura dos adultos e produziam sua propria cultura e
conseguiam, mesmo mediante uma ordem escolar coercitiva, criar estratégias de
resisténcia a algumas situacdes, se valendo das lacunas deixadas pelas ordens
opressoras das docentes, para através desse movimento inter-relacional

perpetuarem com suas ac¢oes culturais.

A acdo coercitiva das professoras € ao mesmo permitiu que as criancas pudessem
se perceber como individuos oprimidos e essa percepcdo os habilitaram para a

construgdo de mecanismos de resisténcia formas de sobreviver naguele ambiente.

O pendltimo conjunto de textos congrega estudos sobre culturas infantis em
ambientes ndo institucionalizados, caracteristica que se assemelha a nosso estudo
pois em nossos momentos de pesquisa estaremos em contato com as criancas em

situacdes de interacdo de sua vida cotidiana em horario de contraturno escolar.

Lansky (2007) trata em seu texto de analisar as apropriacdes do espaco publico
urbano com foco na infancia de camadas socio econdmicas mais populares. O local
escolhido foi a Praca Jerimum, localizada na periferia de Belo Horizonte, Minas

Gerais, onde o autor foi o arquiteto da obra.

Apesar de sua formacdo académica estar voltada para a Arquitetura e Urbanismo,
sua funcao de criador de brinquedos o convida a realizar o estudo em questdo. O
autor se baseia nos construtos teéricos de Walter Benjamin (1984) e Gilles Brougere
(1997) para desenvolver suas consideragdes sobre brinquedo e cultura ludica.
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No desenvolvimento de seu texto o autor destaca os modos diversificados de como
as criancas e os adultos usam o espaco publico. Ele observa também em especial
quais foram as brincadeiras e apropriacdes de objetos da praca usados como
brinquedos e o proprios brinquedos da Praca, realizando uma analise sociologica
dessas interacOes entre criancas e sSeus pares, e entre oS usos dados

objetos/brinquedos que estavam a disposicdo no espaco publico.

Como concluséo preliminar, o autor considera importante que as criangas tenham

locais publicos de lazer voltados a infancia para que elas possam produzir e

perpetuar sua cultura ludica.

Em seu artigo “Infancia, Brincadeira e Cultura”, Carvalho (2008) realiza um estudo
para conhecer 0s jogos, brinquedos e brincadeiras vivenciados por criancas
indigenas da aldeia pataxd e criancas de um setor do Bairro Taquaril em Belo
Horizonte. O aporte tedrico baseou-se nos autores Walter Benjamin (1984),Gilles

Brougeére (1997) e Lev Semyonovich Vygotsky (1987), entre outros.

Durante suas investigacGes, o autor vivenciou as duas realidades distintas com o
objetivo de conhecer o repertério ludico cultural das criancas e de que forma
ocorrem as interacbes sociais e a producdo de sentido sobre o que fazem. O
levantamento das brincadeiras faz aparecer 0os usos que as criangas atribuem a
objetos e tarefas delegadas a condi¢cdes em que possa surgir um brinquedo ou nova

brincadeira.

Observou-se também como a cultura dos diferentes grupos de criancas e as praticas
de suas culturas presentes em suas brincadeiras conferem um sentimento de

pertenca aquelas comunidades infantis e a comunidade como um todo.

O texto busca aproximacdes entre as brincadeiras realizadas pelas criancas da
cidade e da aldeia indigena e aponta também os distanciamentos entre as

atividades.

O autor além de realizar consideracdes sobre os aspectos do brincar e da cultura
local dos praticantes, faz um alerta para a possibilidade de que as brincadeiras
tradicionais encontradas nos dois grupos pesquisados ndo se percam com o passar

dos anos.
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Em suas observacdes finais, o autor nos convida a compreender as brincadeiras
como saberes imanentes as criangas, produtoras de sua cultura e a olhar o
repertério ladico de uma crianca ou um grupo ndo somente como uma mera

atividade passageira mas sim, como uma legitima linguagem infantil.

Nascimento e Carvalho (2017) ao produzirem seu artigo “Tessituras Culturais no
brincar de criancas Quilombolas”, apontam as relagdes culturais existentes na acao
e na acao ludica e seus significados de criancas da comunidade Campo Verde/PA.
As autoras baseiam seus estudos em Gilles Brougere (2008) e Lev Semyonovich
Vygotsky (2009).

Em seu trabalho, as autoras buscam reconhecer a relacdo entre cultura, jogos,

brinquedos e brincadeiras e os elementos educativos presentes.

Foi realizado levantamento das brincadeiras mais recorrentes e dos locais onde
brincam, além de como as atividades ludicas sdo sentidas e significadas por seus

praticantes.

Observou-se também, que as brincadeiras ndo se restringiam somente ao momento
reservado para esse fim, durante as tarefas atribuidas pelos adultos as criancas

conferiam ludicidade as suas atividades, constituindo rela¢gdes culturais do brincar.

Em suas observacdes finais, as autoras afirmam que as criancas séo sujeitos de
suas ac¢des ludicas, e que estas estdo ligadas ao cotidiano em que vivem e, por

vezes, ressignificam situacdes e objetos em sua criacao ludica.

O ultimo bloco de textos selecionados diz respeito as infancias do Campo de hoje e
de ontem, estudada em suas relagcdes com diversos elementos sob diferentes
contextos. Esse grupo se relaciona com nossa pesquisa no que tange ao l6cus de

investigacdo que em nosso caso, sera uma Comunidade Educativa Campesina.

Martins (2009) em seu artigo “As experiéncias educativas das criangas menores de
qguatro anos no meio rural” procura analisar as experiéncias educativas das criangas
menores de quatro anos da localidade rural S&do José, Braco do Norte/SC em seus

contextos sociais e familiares.

A autora utiliza Lev Semyonovich Vygotsky (1979-1991), Gilles Brougere (2006) e
Tizuko Morchida Kishimoto (1998-2000) como alguns referenciais de sua obra.
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Em suas observagdes, a autora descreve a principal diferenca entre as criancas do
meio urbano e as que foram foco da pesquisa: as criangcas dessa comunidade
possuem amplos espacgos para suas vivéncias, pois ndo ficam limitadas as suas
casas. O espaco em seu entorno € amplo, permitindo o uso da imaginacdo nas

brincadeiras e sem limitagao para seu deslocamento.

Devido ao grande espacamento entre as casas e ao fato de que essas criangas
ainda ndo terem ido a escola a interagdo social entre as criancas dessa idade ficou

limitada somente aos pais e familiares que residem mais proximos.

Foi observado também que existem por parte dos pais certa preparacdo educativa
para quando as criancas iniciarem suas vidas escolares, oportunizando livros,

brinquedos, tracando regras, entre outros elementos.

Como consideracéo final, a autora afirma a importancia no registro dessas relacées
entre as criancas e o0s brinquedos e as brincadeiras de faz de conta passadas por
seus pais, mesmo que ainda ndo tenham frequentado a escola e que essa vivéncia

familiar é importante para o desenvolvimento ludico das criancas.

No texto “Infancia camponesa: interagdes entre corpo, natureza, trabalho e cultura”
as autoras Leite e Martins (2017) tratam da relacdo da infancia no Campo e as
dimensdes corpo, natureza, trabalho, cultura e os desafios de ser uma crianca
camponesa. As autoras utilizam as teorias de Lev Semyonovich Vygotsky (2003)
para tecer suas consideragoes.

O trabalho descreve a andlise do cotidiano das criancas, suas brincadeiras, sua

simbiose com a natureza e sua insatisfacdo com o transporte escolar

Como finalizacdo proviséria de seu texto, as autoras pontuam que em alguns
momentos brincadeiras e tarefas se fundem, apontando que as criangcas usam
estratégias para manifestar sua ludicidade, ressignificando suas tarefas de forma

distinta dos adultos.

Para Pereira, Gomes e Fernandes (2017) seu artigo “Memdrias da infancia no sertao
central do Ceard”, procura resgatar a memoria infantil e a cultura Iddica como forma
de compreensdo do modo de ser crian¢ca na contemporaneidade, sob a otica da

Sociologia da Infancia.
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O presente trabalho se propds a realizar um levantamento das brincadeiras
presentes na memoria de moradores acima de 60 anos da cidade de Canindé,

Ceard, a também através de conversas informais com outros moradores da cidade.

Através desses relatos foi possivel perceber e tracar o perfil da cultura ludica
daquela regido sentido pelas atividades inerentes as tarefas rurais, como montarias
em animais e caca a pequenos bichos. As brincadeiras ao ar livre foram as mais

citadas, seguidas de jogos diversos.

Como consideragéao final, os autores puderam delinear o perfil de uma identidade
local Unica de uma localidade rural que aos poucos se transformou em urbano,
trazendo elementos das duas realidades, produzindo uma cultura ludica especifica,

com possibilidades de influenciar a cultura ludica infantil atual.

Todas as obras escolhidas para compor esta parte de nossa producao contribuem
para que possamos ampliar nossas impressdes e percepcdes sobre os temas
discutidos, e também como preparacdo para possiveis situacfes que serdo

encontradas ou ndo no campo de estudo.

Cada texto em sua singularidade a primeira leitura tdo diferentes uns dos outros mas
ao mesmo tempo estdo costurados pelo viés da infancia mesmo que somente na
memoria de quem ja foi crianca e operam contribuindo para um tracado da
identidade e nuances desse momento da vida humana tédo cheia de significados e de

ressignificagdes, tocando em algum momento em nossas pretensdes de pesquisa.
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1.7 Referencial te6rico metodoldgico

Para a execucgéao deste trabalho, realizamos uma pesquisa com base nos estudos de
cotidianidade de Michel de Certeau (2014), nos construtos tedricos de Gilles
Brougére (2002, 2010) e Walter Benjamin (2009), com o0s sujeitos envolvidos na

pesquisa: criangcas em seus diversos ambientes de convivéncia.

A escolha para a realizacdo da pesquisa nas Comunidades Educativas Campesinas
sustenta a possibilidade de surgimento de uma maior quantidade de atividades
praticadas pelas criancas pois nos espacos de brincadeiras onde houver minimo de
influéncia de figuras adultas os participantes poderdo se movimentar e agir de forma
mais espontanea, possibilitando maior troca de experiéncias e interacdo entre 0s

pares.

Tomando Certeau (2014) como referéncia, acreditamos que sdo nas relacoes
corriqueiras do dia a dia que se constitui a cultura ordindria e que poderemos
observar nas interagbes entre as criangas e 0s atores presentes em suas acodes

cotidianas.

De acordo com Marconi e Lakatos (2010) nossa pesquisa de campo foi quantitativo-

descritivo com estudos de rela¢des de variaveis.

Nossa observacdo no campo de pesquisa foi sistemética, participante, individual e
em equipe, efetuada na vida real (MARCONI; LAKATOS, 2010).

Realizamos observacbes em relacdo aos atores do processo das brincadeiras e
atividades cotidianas das criangcas em situacoes individuais, entre si, e sem a

intervencao de um adulto.

Durante a pesquisa, além da observacéo por parte da pesquisadora das acdes no
momento em que aconteceram, realizamos breves entrevistas néo estruturadas e
nao dirigidas, onde as respostas foram anotadas no diario de campo em tempo real
(MARCONI; LAKATOS, 2010) com a finalidade de proporcionar ao trabalho maior
fidedignidade as narrativas das criancas.

A escolha pelo perfil da entrevista ndo estruturada e néo dirigida se deve ao fato de
que um aspecto mais informal e mais proximo da rotina diaria das criangas as deixou

mais confortaveis ao interagirem com a pesquisadora.



49

Nos momentos de contato, propusemos aos participantes que produzam
documentos para analise posterior, classificados conforme Marconi e Lakatos (2010)
como contemporaneos secundarios na forma de auto-registro das brincadeiras

atraves de ilustracdes.

Utilizamos além da observacdo e das entrevistas, andlise de documentos
contemporaneos primarios e secundarios (MARCONI; LAKATOS, 2010) como

registro fotografico e em video.

A andlise dos dados foi qualitativa, com direcionamento etnografico sobre o0s

estudos do cotidiano.

Em paralelo a execugcdo da pesquisa, desenvolvemos um web site (JOHNSON,
2001) que reuniu o resultado do trabalho como forma de referéncia do tema para

professores da Educacédo Basica.

Como concluséo, este trabalho final e a web site serdo apresentados aos sujeitos da
pesquisa para que se reconhecam como parte do processo de construcdo do
trabalho académico, reafirmando seu sentimento de pertenca a comunidade apdés a

defesa e aprovacéo do presente trabalho.



50

1.7.1 Certeau e as préticas culturais cotidianas

Pesquisar o cotidiano é ao mesmo tempo, estar na pesquisa, fazer com que nossa
impressdo pessoal de mundo perpasse pelas praticas/costumes/culturas a serem

estudados, é observar e se deixar ser observado.

Tomamos o conceito de cotidiano em Certeau (2014) para buscar a compreenséo da
producdo de cultura das pessoas, mais precisamente em nosso caso das criangas,
em suas maneiras de fazer suas brincadeiras. “como um lugar capaz de nos revelar
possibilidades e descobertas do novo, espaco onde as transformacdes realmente
acontecem” (FIORIO; LYRIO; FERRACO, 2012, p. 570).

Michel de Certeau, padre Jesuita de vasta formacdo académica que passa pelo
Latim, Grego e Alemao, Filosofia até seu doutoramento em Ciéncias da Religido
pela Sorbonne em 1960, tanto estudando quanto trabalhando, integrou diversas
disciplinas das Ciéncias Humanas e Sociais: Histéria, Filosofia, Sociologia,
Psicanalise, Semibtica, entre outras (FERRACO; SOARES; ALVES, 2017).
Apesar da diversidade dos espacostemposestudados, sua obra
desenvolveu-se em torno de dominios identificiveis: a escrita da histéria ou
a operacdo historiogréfica, a histéria das crencas, a mistica e a
espiritualidade, a psicanalise, a cultura em sua multiplicidade e diferencas,

as midias e as tecnologias da informacgdo e as praticas culturais cotidianas.
(FERRACO; SOARES; ALVES, 2017, p. 9)

Apesar dos varios campos de atuacdo bem como de suas obras, esse texto se
debruca sobre os escritos de Certeau acerca das culturas cotidianas e o que se
podera observar em relacdo as tecnologias de informacédo inseridas nesse universo

cultural do homem ordinario.

Michel de Certeau abre, mediante o advento das novas tecnologias e consequente
declinio da influéncia da Igreja entre as pessoas, o didlogo com o Outro, que

assume diversas faces, como afirma Ferraco, Soares e Alves (2017, p. 4)

O outro é o que tem outros valores, crengas, habitos e saberes. E aquele ou
aquilo que emerge com as crises do crivel e engendra credibilidades
nascentes, que ndo se possui nem se controla. O outro é o que escapa. E o
imprevisivel, o inesperado, o excluido, o imigrante, o marginalizado, o
estrangeiro, 0 que nos antecedeu e ainda, o que vira depois de nés. E
mistério e surpresa. E a alteridade radical, a diferenca para qual nds
precisamos nos abrir para inventar o novo. (FERRACO; SOARES; ALVES,
2017, p. 10)
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Certeau (2014) analisava a Modernidade a luz das praticas culturais dos atores
ordinéarios, do simples, da vida como ela se apresenta se valendo de dois elementos:
a “arte” e o “estilo” onde a “ordem é exercida por uma arte” e nas determinagdes
institucionais “se insinuam assim um estilo de trocas sociais, invengdes técnicas e
resisténcia moral” para atribuir “com todo o direito as préaticas o estatuto de objeto
tedrico”, distinguindo as “maneiras de fazer”, pensando os “estilos de agao”, dando a

devida complexidade a realidade, para fazer a teoria das praticas. (GIARD, 2014)

Observar o Cotidiano sob a perspectiva de Certeau (2014) nos leva a refletir sobre
alguns pontos colocados pelo autor como afirma Ferraco, Soares e Alves (2017), se

inscrevem no campo dos Estudos Culturais.

Interessam-nos muitos conceitos desse pensador que afirma que, “Para ler e
escrever a cultura ordinaria, € mister reaprender operacdes comuns e fazer da
analise uma variante de seu objeto”. (CERTEAU, 2014, p. 35). Porém devido a
natureza deste breve estudo, focaremos em pontos ndo considerados os mais

importantes, mas tidos como norteadores de nossas observacdes e leituras.

Certeau (2014) valoriza o que antes € desprezado pela sociedade e tido como
‘pobre’, indigno de qualquer forma de valor, seja ele financeiro, histérico, artistico ou
cultural: a cultura popular e como a primeira observacdo de olhares destreinados,

pode parecer sem ideologia, seguidora de regras.

O comprometimento de Certeau ao “narrar ‘praticas comuns’, as ‘artes de fazer dos
praticantes, as operacdes astuciosas e clandestinas” (DURAN, 2007, p. 118), nos
indica que foram considerados os minimos indicios de resisténcia ao poder
dominante, mediante uma sociedade moderna marcada pelo consumo.
[...] A uma producdo racionalizada, expansionista além de centralizada,
barulhenta e espetacular, corresponde outra producdo, qualificada de
‘consumo’: esta é astuciosa, é dispersa, mas ao mesmo tempo ela se
insinua ubiquamente, silenciosa e quase invisivel, pois ndo se faz notar com

produtos préprios, mas nas maneiras de empregar os produtos impostos por
uma ordem econdmica dominante. (CERTEAU, 2014, p. 39).

Sobre as Maneiras de Fazer: o autor nos leva a observar e refletir como as
pequenas e cotidianas resisténcias populares se organizam para ir de encontro a

nao reducdo a si mesmas que, formadas mediante atos regulatérios e disciplinares,
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‘jlogam com os mecanismos da disciplina e ndo se conformam com ela a néo ser
para altera-los” (CERTEAU, 2014, p. 40)

O que observamos é o olhar minucioso do Padre Jesuita ao identificar situacdes que
a primeira analise se apresentam com alteridade suficiente a ponto de ndo permitir
que se tenha uma revolucdo, mas que esta é (re)feita a cada pequeno ato de
resisténcia do homem comum. "Para ele, uma sucesséo de atos de resisténcia e de
transformacdo nem sempre conscientes reinventava o usos dos bens culturais.”
(VIDAL, 2017, p. 282)

Para Certeau (2014) a estratégia surge a partir do calculo das relacdes de forca
isoladas do ambiente pelo sujeito e como exemplo o autor cita os conceitos de
nacionalidade politica, econémica e cientifica. Em situacdo contraria, a tatica nao

possui calculo exato, ela acontece de acordo com a situacao posta.

Dependente das circunstancias, a tatica € a arma do mais fraco, que aproveita a
ocasido e as praticas cotidianas, como falar, ler, cozinhar. No universo infantil
consideramos que o brincar tem seus elementos taticos, a medida que vai
fabricando suas possibilidades de acbes ludicas em resposta as afetividades e

significados presentes no contexto em que se encontra.

A cultura popular se constitui nas coisas e saberes da vida cotidiana, levadas pelo
objetivo do uso para alguém ou alguma coisa, indo de encontro ao senso comum do
que se tem por cultura, e ironicamente uma cultura inalcancavel ao individuo
igualmente comum.
A visdo empobrecedora da cultura popular, portanto, opunha a reabilitacio
de suas préticas cotidianas, como habitar, cozinhar, caminhar, falar e ler. Se
aos fracos era impossivel criar uma base cultural permanente, o recurso a

apropriagdo e a bricolagem permitia que subvertessem os dispositivos
inscritos nos objetos. (VIDAL, 2017, p. 282)

Para Certeau, as “artes de fazer”, como a cultura e literatura popular, sao elementos
gue ndo podem separar sua natureza de sua utilidade. Esses fins coabitam num
mesmo “lugar”, realizando uma semidtica constante.
Por esse prisma, a “cultura popular” se apresenta diferentemente, assim
como toda uma literatura chamada “popular”; ela se formula essencialmente

em “artes de fazer” isto ou aquilo, isto €, em consumos combinatérios e
utilitarios. Essas praticas colocam em jogo uma ratio “popular’, uma maneira
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de pensar investida numa maneira de agir, uma arte de combinar
indissociavel de uma arte de utilizar. (CERTEAU, 2014, p. 41)

Dada a necessidade do fraco em resistir mediante as redes de vigilancia criadas
pelo dominante (seja ele figura humana ou institucional), este homem comum,
“‘homem ordinario” se vale de taticas de resisténcia mediante as estratégias criadas

nas relacdes de consumo e trabalho.

Assim, 0 autor em sua precisa descri¢cao define “estratégias” como uma condigdo em
que o individuo que domina tem por forca do poder o controle de um ambiente. E a
afirmacao do forte sobre o fraco:
Ela (estratégia) postula um lugar capaz de ser circunscrito como um proprio
e portanto capaz de servir de base a uma gestéo de suas relagbes com uma

exterioridade distinta. A nacionalidade politica, econémica ou cientifica foi
construida segundo esse modelo estratégico. (CERTEAU, 2014, p. 41)

Entretanto, a tatica € a arma do mais fraco, definindo a natureza das “maneiras de
fazer” que opera mediante as oportunidades que encontra nos “pequenos sucessos,
artes de dar golpes, astucias de cacadores” (CERTEAU, 2014, p. 46), sdo as
oportunidades encontradas mediante as situacbes postas para os individuos
desprovidos de poder.
A tética ndo tem por lugar sendo o outro. E por isso deve jogar com o
terreno que Ihe é imposto [...]. Ela opera golpe por golpe, lance por lance.
Aproveita as “ocasides” e delas depende, sem base para estocar beneficios,
aumentar a propriedade e prever saidas. [...] Tem que utilizar, vigilante, as
falhas que as conjunturas particulares vao abrindo na vigilancia o poder

proprietario. Ai vai cagar. Cria ali surpresas. Consegue estar onde ninguém
espera. E astlcia. (CERTEAU, 2014, p. 94)

Certeau (2014) da o status de objeto cientifico as “maneiras de fazer cotidianas”, ao
normal, as astucias trazendo a luz da ciéncia o fazer “sem nome” do homem sem
nome, do “‘homem sem qualidades” aquele que é desprezado pelos saberes

cientificos.

Com sua atengdo nos saberesfazeres da vida cotidiana vividos na pratica pelo
homem comum, Certeau (2014) traz para a luz da sociedade a discusséo
sociolégica e antropolégica dessas relacdes faladasvividas, tidas como secundarias,
sem importancia, ignoradas por intelectuais dogmaticos e puristas (SOUSA FILHO,
2002).
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Este her6i anénimo vem de muito longe. E o murmurio das sociedades. De
todo o tempo. Anterior aos textos, nem os espera. Zomba deles. [...]
Sociologizacédo e antropologizacdo da pesquisa privilegiam o andénimo e o
cotidiano onde zooms destacam detalhes metonimicos — partes tomadas
pelo todo. (CERTEAU, 2014, p. 55)

Seu olhar se volta para o consumo pelo homem ordinario das idéias, crencas,
valores, bens, que a principio se apresentam ser de forma pacifica, como lhes é
posto, porém nos € revelado que estes sdo ressignificados e reapropriados de
maneiras incontrolaveis e imprevisiveis, num espiral de significados que véo se

renovando por “golpes” e “taticas”.

Dadas as varias possibilidades de invencdes do cotidiano pelo homem comum,
Certeau (2014) se debrugca nesse universo “sem nome” para esmiugar as varias
nuances de relacbes do homem com os elementos dos quais ele se apropria,
lancando mao de todas as possibilidades de uso nas praticas anbnimas e

subversivas do poder dominante

Instrui-nos Certeau, na cultura ordinéria, cotidiana, “a ordem é jogar”, isto &,
por meio da astlcia, driblar o sistema, fingir seu jogo. O sistema? Este as
vezes “fecha os olhos”. Assim, no proprio interior da ordem instituida,
anuncia-se a resisténcia a reproducao uniformizante. (SOUSA FILHO, 2002
p. 132)

Esse intenso, mas silencioso tensionamento tecido nas relacdes de poder cotidianas
nao se apresenta de forma explicita, nem tende a romper com 0s papéis sociais que
cabem a cada um; eles se realocam nas condicbes em que podem operar,
procurando brechas por onde perpassam se aproveitando das situacfes para com

suas “taticas” sobreviveram frente as regras dominantes.

Embora os papéis sociais permanecem, 0 que se observa € a silenciosa e diaria luta
travada pelo homem ordinario através de seus diferentes usos das coisas, tradi¢des,
costumes, crencas (inclusive a religido), num saberfazer constante, se reinventando
e resistindo mediante as forcas coercitivas que tendem a leva-lo novamente para a
margem. (SOUSA FILHO, 2002)

N&o se trata aqui da celebrac&o do fim do contrato social, do cinismo, mas

apontar como, na vida cotidiana, os mais fracos empreendem seus
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combates — silenciosos e sem propésitos politicos bem aceitos — para virar
as regras de um contrato coercitivo favoravel apenas aos fortes. (SOUSA
FILHO, 2002, p. 134)

Certeau (2014) trata a linguagem como sendo elemento determinante para as
relacbes cotidianas da forma que sao faladasvividas por seus interlocutores. Em
Wittgenstein, o autor busca um “modelo que efetue um exame rigoroso da
linguagem ordinaria” (CERTEAU, 2014, p. 65), onde esta se constitui nas relagbes

semibticas do dia-a-dia.

Em suas reflexdes, Certeau (2014) nos alerta para o cuidado com a andlise da
linguagem ordinaria, para que ndo tomemos caminhos que possam desvirtuar do
sentido e do papel que possuem nas relagbes de mediagdo nas culturas, nem que
tomemos posse e tentemos retird-la de seu contexto em que se insere e se

perpetua.

Nesse contexto o pesquisador, ao observar a linguagem ordinaria, deve despir-se de
seus conceitos predefinidos, e levar seu olhar a uma pratica dindmica, que nunca
fica estanque e que, no momento em que é faladapraticada, possui o status idéntico

a de seu observador.

[...] Essa mudanca de lugar modifica o estatuto do discurso. Vendo-se
“preso” na linguagem ordindria, o fildsofo ndo possui mais lugar préprio ou
apropriavel. E-lhe retirada toda posicdo de dominio. O discurso analisador e
o “objeto” analisado tém o mesmo estatuto. (CERTEAU, 2014, p. 68)

Para compreender como a relagdo entre a “linguagem ordinaria” e as “praticas
cotidianas” se imbricam pelas vias da “vida cotidiana”, Certeau (2014) recorre
novamente a Wittgenstein, afirmando que o pesquisador ndo podera se distanciar da

analise que realiza.

Abordar a linguagem “na” linguagem ordinaria, sem poder “domina-la com o
olhar”, sem visibilidade a partir de um ponto distante, quer dizer aprendé-la
como um conjunto de praticas onde a propria pessoa do analisador se acha

implicada e pelas quais a prosa do mundo opera. (CERTEAU, 2014, p. 68)

Podemos observar que as reflexdes tecidas sobre a cultura popular se reproduzem
em diversos cenarios sociais, desde a formagéo politica de um Estado organizado,

passando por organizacgfes institucionalizadas como as escolas e fazendo um
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recorte para um foco mais preciso, até mesmo nas Comunidades Educativas

Campesinas, que seréo os locais desse estudo.

Analisar questbes culturais a luz de uma perspectiva Certoniana nos permite
mergulhar em questdes do saberfazer em sua esséncia, onde o pensarpraticar dos
sujeitos envolvidos e suas relacdes assumem papéis importantes no desvelar dos

fatos.
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1.7.2 Brougere: cultura ludica, jogos, brinquedos e brincadeiras.

Para balizar nossas consideragbes sobre Jogos, brinquedos e brincadeiras nos
apoiaremos nos construtos teéricos de Gilles Brougere, professor em Ciéncias da
Educacao na Universidade Paris XIII autor de obras que tratam de Educacéo Infantil,

cultura ludica infantil, entre outros temas correlatos.

Gilles Brougere (2002) trata os jogos, brinquedos e brincadeiras de maneira singular,
atribuindo significacbes especificas e de inter dependéncia entre as relacbes
humanas e seus objetos para que haja designacédo de atividades humanas
determinadas.

Para o autor, 0 jogo s6 existe dentro de significados especificos do grupo em que é
operado, onde a ludicidade ndo pode ser separada de outras acdes, pois esta

entrelacada em todos os comportamentos de quem joga.

Seja como for, o0 jogo s6 existe dentro de um sistema de designacgéo, de
interpretacdo das atividades humanas. Uma das caracteristicas do jogo
consiste efetivamente no fato de ndo dispor de nenhum comportamento
especifico que permitiria separar claramente a atividade ludica de qualquer
outro comportamento. (BRUGERE, 2002, p. 21)

Se 0 jogo s6 existe onde possui significado, podemos inferir que este perpassa pelas
caracteristicas da cultura do grupo que o pratica, onde seus jogadores, ao praticar o
jogo, atribuem-lhe representacdo simbodlica e funcional de acordo com suas

vivéncias e experiéncias individuais e coletivas.

Segundo Brougére (2002), o jogo possui também outra caracteristica: a cultura
preexistente que ensina a crianca a brincar. Ela o aprende desde os primeiros
contatos com a mae, por exemplo, quando brinca de esconder o rosto. Neste
momento o bebé entra no faz de conta pois percebe que ainda estd 14 mas que

nagquele momento devera estar oculto para que alguém o ache.

Esses elementos ficticios concedem ao jogo algumas variantes das possibilidades
de troca de interacdes onde a crianga que brinca de esconder com a mae aprende
estruturas prontas que, posteriormente, podera usar com o0s elementos aprendidos
nessas situacdes onde estiver brincando mesmo que sozinha ou em grupo
(BROUGERE, 2002).
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As caracteristicas desenvolvidas pelo autor convergem para a idéia de que “o jogo é
um produto cultural dotado de certa autonomia” (BROUGERE, 2002, p. 23)

Para o autor, o jogo deve ser aprendido antes de brincar para que a crianca sabendo
controlar o sistema do jogo em particular, possa se valer dessas habilidades para

entdo transferi-la para outra situacao.

O jogo recebe entdo influéncia das interacbes sociais de quem o joga, das
significacdes e interpretacdes atribuidas naquele momento pelos jogadores, se
valendo de elementos da cultura em que estdo imersos para a producdo de sua

cultura lddica.

O Autor procura definir o que € a cultura lddica: [...] conjunto de regras e
significacdes préprias do jogo que o jogador adquire e domina no contexto do seu
jogo. (BROUGERE, 2002, p. 21)

Brougére (2002), afirma que ndo devemos ver no jogo local de desenvolvimento da
cultura, mas de emergéncia e enriguecimento da cultura ladica pelas criancas. A
cultura ludica é a responsavel por tornar o jogo possivel, pois o jogador para poder
jogar precisa conhecer e partilhar dessa cultura.

Para o autor, a cultura ludica é dotada de uma série de sistemas pré-definidos que
permitem as criancas interpretacdes das acdes e simbolismos entre elas, produzindo

varios esquemas interpretativos que podem se adaptar ao longo das brincadeiras.

As criancas criam e partilham esses esquemas de interpretacdo para que as
brincadeiras tomem forma e possam ter continuidade. A cultura ludica é dotada de
referéncias para que as criangas possam interpretar e distinguir uma brincadeira de
uma atividade cotidiana comum, como a brincadeira de ‘casinha’, onde as criangas
fingem que varrem uma casa, o que é diferente de varrer efetivamente a sua casa.
(BROUGERE, 2002)

Segundo Bourgére (2002), a cultura ludica também assume caracteristicas
diferentes de acordo com a crianca que brinca. A cultura ludica do Japao é diferente
da encontrada no Brasil. Afunilando nosso campo de interesse, podemos inferir que

a cultura ludica urbana pode ser distinta da cultura lidica do Campo. Todos os
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elementos que constituem a cultura local influenciam na producéo da cultura ludica

das criangas.

O autor afirma que a cultura ludica € um produto das interagBes sociais entre as
criancas, do contato a cultura na qual esta inserida, da manipulacéo de brinquedos e

no convivio e interagcdo com adultos e outras criancas.

Partindo dessa afirmacédo, percebemos que a crianca ndo assiste passivamente a
entrega da cultura para que possa brincar, ela usa elementos de sua cotidianidade
para co-construir seus esquemas de representagédo e significagdes, dando sentido
as acdes e aos objetos para criar a sua cultura lidica. (BROUGERE, 2002)

A cultura ludica é a producédo das criangcas mediante a imposi¢cdo em parte da cultura
pelos adultos. A crianga ndo se apropria de todo o conhecimento e contato social a
gual tem acesso para compor seu esquema de significacdes e sim retém o que lhe é

proveitoso e assimilavel ao nivel da sua brincadeira.

Dessa forma, a cultura lidica ndo existe isolada de uma cultura local, tdo pouco das
relacbes humanas, ela esta presente nas interacdes estabelecidas pelas criancas

em suas atividades ludicas.

Brougére em sua obra “Brinquedo e Cultura” (2010) trata das questdes que
envolvem brinquedo como produto de uma sociedade com tragos culturais

especificos e sua relacdo com essa cultura.

Brougére (2010) define os brinquedos de duas formas: em relacdo a brincadeira e
em relacdo a representacao social: Na primeira situacao qualquer objeto que atenda
a brincadeira naquele momento pode assumir o papel de brinquedo, onde esse
objeto sé recebe uma funcdo lidica enquanto a brincadeira existe. Ja para a
representacéo social, temos o objeto industrializado ou feito artesanalmente que
imediatamente é reconhecido como brinquedo pelas criancas através de seus

aspectos fisicos.

Nesta obra, o autor se dedica ao brinquedo enquanto representacao social, ou seja,
0S objetos criados pelos adultos para criancas, considerando-o como uma “midia’
que transmite a crianca certos contetdos simbdlicos, imagens e representacdes
produzidas pela sociedade que a cerca”. (BROUGERE, 2010, p.67)
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Para o autor, o brinquedo tem na sua significacdo simbolica sua fungéo, ele recebe
um valor atribuido e tem seu fim em si mesmo, ele é um objeto infantil que a crianca
manipula de forma livre e liberta de qualquer regra que ndo seja para a brincadeira
em sua esséncia.
[...] no brinquedo, o valor simbdlico é a funcéo. E isso é tdo verdadeiro que
esta totalmente de acordo com a prépria légica da brincadeira. De fato, o

que € uma brincadeira sendo a associacdo entre uma acdo e uma ficcéo, ou
seja, o sentido dado a acao ludica? (BROUGERE, 2010, p. 14)

O brinquedo também tem a funcdo de dar a brincadeira a terceira dimenséo,
despertando imagens, significacdes e dando a sensacao do tato do elemento fisico
ao ato ludico, onde a brincadeira passa a tomar forma e sentido dentro de seu
contexto. (BROUGERE, 2010)

O brinquedo, em sua apresentacdo traz consigo aspectos culturais da sociedade
para qual se destina, sua forma, o material em que foi confeccionado e até suas
cores produzem sensacoes diferentes e predispéem a uma significacdo e utilizacao

do objeto.

“A crianga ndo se encontra diante da reproducao fiel do mundo real, mas
sim de uma imagem cultural que lhe é particularmente destinada. [...]
Portanto, manipular brinquedos remete, entre outras coisas, a manipular
significacdes culturais originadas numa determinada sociedade.”
(BROUGERE, 2010, p. 45)

Para o autor, o brinquedo é um dos gatilhos para iniciar uma brincadeira porém, ele
nos lembra que a brincadeira escapa em alguns momentos para além do brinquedo
que, independente da situacéo, ndo perde sua funcédo de objeto que foi construido

para ser manipulado pelas criangas.

Por fim, o autor também tece consideracdes importantes sobre as brincadeiras, tema
que perpassa por seus trabalhos quando trata da cultura Iadica e do brinquedo.

Desse modo nos interessa, portanto, a relacdo entre brincadeira e cultura.

Brougere (2010) afirma que a brincadeira ndo € um ato natural e que é preciso
romper com esse mito. A brincadeira humana é resultado de um contexto social e
cultural no qual a crianca esté inserida desde seu nascimento, resultado de relacdes

interindividuais e das interagdes culturais que vivencia.
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A brincadeira é uma mutacgéo do sentido, da realidade: as coisas ai tornam-
se outras. E um espago & margem da vida comum, que obedece as regras
criadas pela circunstancia. Os objetos, no caso, podem ser diferentes
daquilo que aparentam. Entretanto, os comportamentos séo idénticos aos
da vida cotidiana. (BROUGERE, 2010, P. 106)

A brincadeira é um espaco de inovagdo das regras que as criangas convivem. Nela
pode-se tudo, desde que todos que estdo brincando aceitem as regras que podem
ser combinadas, verbalizadas, ou estarem subjetivas dentro da atividade.
(BROUGERE, 2010)

Na brincadeira sdo encontrados fatos aleatérios a ordem da realidade, ou seja, a
cada momento algo inesperado pode acontecer, tomando outro rumo e até outra
brincadeira pode surgir. (BROUGERE, 2010)

Portanto, a brincadeira € um espag¢o social, uma vez que ndo é criada
espontaneamente, mas em consequéncia de uma aprendizagem social e
supbe uma significagdo conferida por todos que dela participam
(convencgao). [...] Contudo, é também um mundo aberto, incerto. Nao se
sabe, com antecedéncia o que se vai encontrar; a brincadeira possui uma
dimens&o aleatéria. (BROUGERE, 2010, p.109)

Dessa forma, a brincadeira possui papel fundamental na rotina das criangas, pois da
sua indeterminacdo surgem os acordos, conflitos e ganhos, com diversas
possibilidades de projecdo e de fins para esses momentos. E através dos jogos,
brinquedos e brincadeiras que a crianga cria sua cultura ludica, ressignifica sua

rotina e sua realidade, reinventando o possivel e o impossivel.
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1.7.3 Benjamin e suas reflexdes sobre o brinquedo e o brincar

Walter Benjamin, escritor aleméo, com formacdo em Filosofia, produziu varios textos
com uma consideravel diversidade entre eles, sempre com uma linguagem clara e

objetiva, que convida o leitor a imergir em sua temaética.

Walter Benjamin em sua obra Reflexdes sobre a Crianca, o Brinquedo e a Educacao
(2009), traz alguns textos correlatos a tematica que trabalhamos em nossa pesquisa.

Em especial o autor trata da relagéo entre o adulto e a crianca através do brinquedo.

Devido ao leque de assuntos tratados nos artigos contidos na obra citada acima,
procuramos concentrar nossos estudos em seus textos que tratam do brinquedo e

da brincadeira.

Para Benjamin (2009) o brinquedo e o brincar dialogam através da relagédo entre o
adulto e a crianca no momento em que o brincar se torna resposta imprevisivel da
crianca sobre o brinquedo, objeto dado pelo adulto ou, em certas situa¢des, quando
rejeitado por esse, onde a crianca torna objetos inserviveis para os maiores o foco

de sua inventividade.
O brinquedo, mesmo quando ndo imita os instrumentos dos adultos, &
confronto, na verdade, ndo tanto da crianga com o0s adultos, mas destes

com a crianca. Pois quem sendo o adulto fornece primeiramente a crianga
0s seus brinquedos? (BENJAMIN, 2009, p. 96)

Quando a crian¢a recebe um brinquedo ela recebe também o objeto que € um
produto da impressdo de um adulto de como a crianca deve brincar. Esse objeto
vem cercado de pretensfes adultas. Porém, de posse desse objeto ludico, a crianga
o transforma e o significa, preservando aspectos daquele objeto que consideram
importantes para si.

e

Para o autor, brincar € um ato de liberdade, seja proveniente do adulto ou da

criancga:

N&o h& duvida que brincar significa sempre libertagcdo. Rodeadas por um
mundo de gigantes, as criangas criam para si, brincando, o pequeno mundo
préprio; mas o adulto, que se vé acossado por uma realidade ameacadora,
sem perspectivas de solucao, liberta-se dos horrores do real mediante a sua
reproducéo miniaturizada. (BENJAMIN, 2009, p. 85)
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Benjamin (2009), afirma que a crianca ao brincar e repetir a mesma brincadeira se
satisfaz em sua prépria imaginacdo com suas pequenas vitorias mediante seus
conflitos impostos pelas atividades criadas, perpetuando os habitos da vida real da

forma que lhes convém.

Para o autor, o fascinio das criancas pelos residuos de construcdo, costura e
jardinagem entre outros, reflete a criagdo de um mundo proprio das criangas inserido
no mundo real regido pelos adultos, criando uma nova significacao e relacao entre
0s materiais que foram apropriados do mundo adulto.

Nesses produtos residuais elas reconhecem o rosto que o mundo das
coisas volta exatamente para elas. Neles, estdo menos empenhadas em
reproduzir as obras dos adultos do que em estabelecer entre os mais
diferentes materiais, através daquilo que criam em suas brincadeiras, uma
relagdo nova e incoerente. Com isso, as criangas formam seu préprio
mundo de coisas, um pequeno mundo inserido no grande. (BENJAMIN,
20009, p. 104)

Para Benjamin (2009), a encenagé&o das criangas na hora da brincadeira concede a
liberdade para criar realidades que satisfacam as necessidades inerentes aquela
atividade Iudica naquele momento, podendo ser mudada dinamicamente, sem

necessidade de autorizagdo ou consentimento de adultos.

O autor procura, através de pequenas narrativas do cotidiano infantil, relaciona-las
com a realidade vivida de forma a valorizar pequenas cenas da vida real que sao

transportadas para a realidade Unica das criangas que vivenciam essas situacoes.

Suas consideracfes sobre o brinquedo e o cotidiano infantil contribuem para que
possamos ha analise dos dados coletados durante a pesquisa, compreender como
se d& a relacdo entre adultos e criancas através da cultura do brinquedo e da

brincadeira.
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2 OS LOCAIS E AS BRINCADEIRAS

O Distrito de Nativo de Barra Nova pertence ao municipio de Sdo Mateus — ES. Sua
sede abriga a Unidade Basica de Saude (UBS), a Escola Comunitaria Rural
Municipal (ECORM) “Maria Francisca Nunes Coutinho”, igrejas e pequenos

comércios locais.

O Distrito conta ainda com outras localidades: Sao Miguel, Ferrugem, Ponta,
Gameleira, Brejo Velho, Ranchinho, Campo Grande, Chapéu do Sol, Sdo Jodo e

Aterro do Povo.

Nao foram localizadas fontes formais de registro histérico do Distrito de Nativo de
Barra Nova que relate como as localidades adjacentes surgiram inclusive no site da
Prefeitura de Sao Mateus, o qual faz somente uma breve referéncia ao local,
ressaltando seu valor turistico. Dessa forma, os relatos colhidos entre os pais e
parentes das criancas participantes da pesquisa servirdo de fonte que nos ajudarao

a esclarecer como as localidades surgiram.

Todas as criancas que participaram desse momento de compartiihamento de
conhecimento estudam na ECORM “Maria Francisca Nunes Coutinho”, localizada no
Distrito de Nativo de Barra Nova que atende a toda comunidade em seu entorno,
oferecendo Educacao Infantil (El) e Ensino Fundamental (EF). Atualmente, em 2018,
as turmas estéo divididas da seguinte forma: turno matutino: 1°, 5° ao 9° anos do EF,
turno vespertino: El e 2° ao 4° anos do EF.

O primeiro contato com os participantes foi através da escola, que nos guiou pela
escolha das localidades e das familias e viabilizou as reunibes para que 0s
responsaveis pudessem conhecer nosso projeto e autorizar a participacdo de seus
filhos.

O critério para escolha das criangcas que integraram o estudo foi o de que elas

morassem proximas entre si, para que a observacdo em grupo fosse possivel.
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2.1 Sao Joao

A localidade chamada Sao Jodo se encontra as margens da Estrada do Nativo de
Barra Nova e se localiza cerca de aproximadamente 5 km da ECORM “Maria
Francisca Nunes Coutinho”, que atende todas as criancas que participaram desse

estudo.

Segundo informacdes da mae de duas criancas participantes, o nome Sao Joao
deriva do antigo nome da fazenda homoénima pertencente ao seu avé que, com a
divisdo das terras apos seu falecimento, cada um dos filhos construiu sua moradia

preservando o nome do local.
A principal fonte de renda das familias é a pesca e cata de caranguejo.

O grupo de criangas constitui de duas meninas, Keila e Renata, gémeas com 8
anos, e dois meninos, Evandro com 9 anos e José com 7 anos de idade. Tomamos

o cuidado de usar nomes ficticios para preservar a identidade dos participantes.
Os nomes das brincadeiras seguem conforme dado pelas criancas.

As brincadeiras seguem descritas a seguir, na ordem em que foram observadas.
Vai e volta

O brinquedo consiste em um objeto ovalado com duas cordas que passam pelo seu
interior formando dois pares de alcas, onde cada crianca segura as duas
extremidades da corda abrindo seus bracos ao maximo que puder, enviando a bola

oval para o outro jogador.
Casinha

As criangas criam simulagbes de uma rotina familiar habitual e praticada pelas
meninas do grupo. Dentro dessa brincadeira existem alguns desdobramentos que

espelham atividades diarias de manutencéo de casa e de tarefas domésticas.

Brincam de preparar o almogo, varrer a casa, arrumar os moéveis, cuidar dos filhos e

arruma-los para ir a escola.
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Comidinha

Brincadeira de desdobramento da casinha onde as criangas brincam de preparar
alimentos usando panelas, colheres velhas disponiveis no quintal, agua, folhas das

plantas e isopor.

A brincadeira ganha forga, a partir do momento em que as meninas do grupo
concentram suas atencdes em preparar a comida, deixando de lado a brincadeira de

casinha.
Cozido

Essa atividade ladica surge quando as criancas pedem a mée de uma delas para
acender o fogareiro improvisado com lajotas no quintal com um caldeirdo usado

anteriormente pelos adultos.

Com o caldeirdo aceso, as criangas brincam de cozido, colocando carambolas,
jameldes e tomates. A mae supervisiona a acao das criangas mas as deixam brincar

e colocar os ingredientes que quiserem na panela.
Pigue esconde

Criancas se reunem para decidir quem ira procurar os demais. Apds pequena
discussdo uma das meninas decide que ela sera o pegador. Nesta versao sO é
valido contar até 10, ja que o acordo foi feito no momento de inicio da brincadeira.
As demais criancas se escondem ao redor da casa e ap0s a contagem a crianca sai
em busca dos colegas.

No primeiro momento a crianca que foi pega por ultimo sera o proximo pegador, mas
apos duas sessdes da brincadeira, eles decidem que o pegador sera quem for

achado primeiro.
Pigue gelo

Um pegador tenta pegar as demais criangcas que ao serem tocadas, precisam ficar
parados “congelados” de bragos abertos até que outra o toque para que saia do

gelo.
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Algumas criangas nao respeitam a regra de congelamento e saem de seus lugares,

mas observamos que a movimentacao ndo afeta a atividade e a brincadeira segue.

O pegador é substituido quando manifesta cansaco ou de acordo com a vontade do

grupo.
Andar de Bicicleta que Vira Cavalo

Criancas brincam de apostar corrida com suas bicicletas pelos caminhos da

propriedade e no entorno das casas, alternando a atividade com outras brincadeiras.

Logo em seguida as bicicletas se tornam os cavalos. Consiste nas criancas
amarrarem uma corda no guidao e, enquanto uma puxa o cavalo, a outra esta sobre

ele.

Nesse momento, a bicicleta se transforma em cavalo que ajuda os pedes a lacarem
o boi. Como ndo existe uma bicicleta para cada crianga algumas amarram uma

corda no guidao e simulam que estao ajudando a puxar o cavalo.

Quando o objeto ganha uma nova funcdo a brincadeira ganha fbélego e os

participantes ficam mais entusiasmados.
Banca de venda

As criangas se organizam para brincar de ‘venda’. Uma das criancas recolhe varios
brinquedos e objetos e 0s organiza como em um comércio, pronta para vendé-los e
as outras criancas comec¢am a questionar os valores dos itens para logo em

seguida, negociar os valores dos objetos da ‘venda’.

Cada objeto assume sua funcdo primaria e em outro momento se torna outro
completamente diferente. Uma panela velha, no primeiro momento, € de fato uma
panela, mas em outra tentativa de negociacao ela se torna um vaso decorativo. As
gue criangas compram os produtos, ora ficam com o objeto ora os devolvem para

gue a brincadeira recomece.
Fazendinha

A brincadeira ja comeca com a construgdo da fazenda e o préprio ato de construir ja

se torna a brincadeira em si: existe uma auto-organizacao que percebemos ja estava
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preestabelecida no grupo, ou seja, as meninas preparam o almoc¢o na fazenda e os
meninos constroem o curral, Concluimos através das falas e das a¢fes que essa

brincadeira é recorrente no grupo.

Enquanto preparam o almoco, as meninas conversam reproduzindo as falas dos
adultos quanto a escolha do que vai ser cozido e ao mesmo tempo se referem aos
ingredientes que serdo representados pelo que encontram no quintal: o isopor sera o
arroz, as folhas das arvores que ficam no entorno da casa sao os temperos, a carne

€ imaginada e ndo tem representacdo de objeto fisico.

Enquanto a producédo do almogo avanca, as meninas se preocupam em comecar a
chamar os meninos para almocar. No primeiro momento 0S meninos se negam a
participar da atividade das meninas mas depois de alguma insisténcia por parte das

garotas, eles concordam em fazer de conta que estdo almocgando.

Os meninos se encarregam de construir o curral: fazem buracos no chéo para fixar
as estacas e galhos e a cerca é feita de pedacos de arame e faixas de tecido. Todo

o material utilizado € encontrado no quintal da casa.

Um dos meninos tenta lacar uma cadela que acaba rosnando e latindo, entdo
algumas criancas saem correndo, sorrindo e gritando que a ‘vaca esta braba’, num

misto de medo e alegria.
Imediatamente uma das meninas vem e acalma o animal, conseguindo amarra-la.

Os animais que vao ficar no curral construido pelos meninos séo os cachorros, que
se deixam ser amarrados e também ndo se negam a acompanhar as criancas,

atendendo as suas vontades, colaborando com a brincadeira.
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Figura 1: Meninos
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Plantar feijao

Apesar de a principal atividade econdbmica ser a pesca de peixes e a cata de
caranguejo, as criangas brincam de plantar feijao. Elas se revezam em preparar a
terra, cavando com galhos, e plantar as sementes imaginarias, jogando-as no chao,

e na rega, enchendo as panelas velhas de agua e jogando sobre o local plantado.

As criancas ndo usam feijdo de verdade e as sementes ndo existem na brincadeira.

Elas usam a imaginacéo, fazendo de conta que plantam.
Entrevista de Emprego

Uma das meninas simula que vai sair de casa para uma entrevista de emprego.
Nessa brincadeira, ela descreve que precisa sair no horario correto de casa para
nao perder o 6nibus que levam as pessoas da comunidade para a area urbana da

cidade. Ela tem uma entrevista de emprego como veterinaria.

Uma caixa de plastico de supermercado é usada como 6nibus, a crianca é puxada
por outra.

Logo apdés a sua ida, a menina retorna informando que nao foi bem na entrevista de

emprego, pois ela ndo conseguiu dar o remédio corretamente na boca do bicho.
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Escolinha

As meninas do grupo se organizam para brincar de escolinha, simulam uma aula
com tarefas a cumprir porém, ao mesmo tempo em que uma das meninas é
professora, ela se torna aluna e faz a atividade dada. Os meninos nao quiseram

participar da atividade.

A brincadeira acontece em um periodo curto. As meninas através da brincadeira

executam desenhos livres, conforme suas vontades.
Gangorra

As criancas brincam de gangorra construida com algumas lajotas na base e uma

tdbua, se revezando.

Por ser improvisada, a gangorra ndo funciona da forma que as criancas esperam: a
tabua ndo tem estabilidade e cai com frequéncia porém a brincadeira segue e surge
a idéia de montar um parque.

Escorregador

Um escorregador foi construido pelas criancas com uma tdbua escorada na mesa do
quintal. Percebemos que essa é uma nova tentativa de criar o parque, depois da

gangorra, conforme um dos meninos nos relata.

Para descer, eles sobem na mesa e descem pela tdbua escorregando. Podemos

observar que eles se auto-organizam para saber de quem é a vez de brincar.

Com a fabricacdo da gangorra e do escorregador, o grupo comemora a criacdo do

parquinho.
Acampamento

A brincadeira surge a partir de uma atividade doméstica: a mae de alguns deles
coloca fogo no lixo recolhido do quintal e as criangcas entdo comegcam a imaginar que
estdo em um acampamento. Elas usam um pedaco de telha e a apodia em uma

cadeira que sera a barraca.
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A partir dai, vérias atividades séo feitas: elas brincam de montar a barraca, cagar,
bichos imaginarios, nadar no rio e pescar. Todas essas pequenas atividades tem um

curto tempo de duracéao.
Escoteiro

A brincadeira de escoteiro € apenas uma variacdo do acampamento apds o
esgotamento desta. O grupo passa a se comportar como eles imaginam que é ser
um escoteiro, dando noés em pedacos de corda, faixas de tecido, e imaginam que

estdo em uma floresta.

Comecam entdo a correr pelo quintal, fingindo fugirem de uma onga que
encontraram a caminho do rio. Para logo em seguida, se tornarem escoteiros

cacadores e usam os cachorros para ajuda-los na caca da mesma onca.
Bruxas

As meninas usam garrafas pet e panelas velhas do quintal (muito provavelmente as
mesmas onde servem comida aos cachorros) para brincar de bruxas. Elas imaginam

gue a panela com agua séo pocdes feitas por elas, as bruxas.

As criancas misturam folhas, terra, gravetos a agua, imaginando que estéo
acrescentando outros ingredientes: as folhas sdo asas de morcego, terra € o p6 do

amor, gravetos sdo pernas de aranha.

Os mesmos elementos se tornam outros ingredientes a cada pogéo feita. Foram
criadas pocdes do amor, de ficar rico, para ficar forte, para ficar mais inteligente e

para voar bem alto.
Subir na goiabeira

Uma das criancas avista goiabas maduras e entdo uma crianca decide subir na
goiabeira enquanto os demais ficam embaixo do pé apontando onde estdo os frutos.
Logo em seguida, mais alguns deles também decidem subir no pé e a atividade se
torna diversao, pois enquanto procuram as goiabas, se balancam entre os galhos,

rindo, gritando e comendo as goiabas.
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Figura 2: Crianc¢as subindo na goiabeira

Fonte: Arquivo pessoal

Cabo de guerra

Com um pedaco de corda, as criancas se organizam para saber quem irA competir e
guem sera o juiz. Durante a brincadeira ocorrem alguns conflitos em relagdo a como

decidir quem ganha a disputa.

Logo o grupo chega a conclusdo de que precisa marcar um ponto no chao para
determinar qual grupo puxard o outro até o ponto marcado. Os conflitos diminuem,
mas nao acabam. A discussao sobre quem vence permanece até o esgotamento da

brincadeira.
Queimada

O grupo se divide em dois times e marcam o chdo para delimitar os campos. Os
times discutem pelo tamanho dos campos estarem diferentes. A brincadeira comeca

apos igualarem o tamanho dos campos das duas equipes.

Com uma bola de borracha, as criancas tentam arremessa-la no outro time para

qgueimar um dos adversarios.
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Quando um integrante do time € queimado, ele passa a fazer parte do outro time
que o queimou. O time perde quando todos seus componentes sao queimados e

passam para o outro time.

A brincadeira permanece com muito dinamismo devido a troca de integrantes entre
as equipes e ela somente se esgota quando o grupo perde o interesse pela

atividade.
Piquenique

Para criar o piquenique as criancas pegam uma toalha de mesa dada pela mée de

duas delas e colocam no chéo, trazem biscoitos, suco e goiabas do pé do quintal.
A brincadeira gira em torno da organizacéo dos itens sobre a toalha para o lanche.
Pescaria

A brincadeira comeca quando um dos meninos acha no quintal uma pequena vara
de pesca feita de bambu com um anzol na ponta. Logo surge a idéia de brincar de
pescaria e os demais enchem de agua uma caixa térmica e colocam nela as folhas

gue servirdo como peixes.

Cada crianca tenta pegar um peixe com a vara e alguns conflitos surgiram para
definir a ordem de quem iria pescar mas o impasse logo é resolvido pelo menino que

achou a vara. Ele organizou o grupo e definiu a ordem.

FIGURA 3: Menino brincando de pescaria.

Fonte: Arquivo pessoal
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Cacada de indios

Um dos meninos do grupo constroi flechas para cacgar as galinhas.Todas as criangas

brincam junto usando as flechas e galhos de &rvores.

Nessa brincadeira, as criangcas assumem o papel de indios e correm atrds das
galinhas. Além das flechas feitas pelo menino, eles usam os galhos de arvores para

arremessar e tentar acertar os animais.
Tourada

O maior menino do grupo finge que € um touro enquanto os demais o provocam
para que ele corra atras. A cada investida das criancas o0 menino que finge ser o

touro escolhe uma crianca para perseguir.

A certa altura da brincadeira uma menina usa um tapete e sinaliza para que o touro

a persiga. Logo o tapete passa de crianga em crianga para provocar o touro.
A brincadeira prossegue alternando em quem seréa o touro da vez.
Galinha que é o touro

Nessa brincadeira, as criangcas pegam um dos pintinhos da galinha que, para
resgatar o filhote, corre atras das criancas. Entdo elas imaginam que a galinha é o
touro bravo, quando o animal se aproxima delas o pintinho é solto. A atividade é
reiniciada diversas vezes a cada momento uma crianca diferente pega um pintinho

distinto da ninhada.
Linha

Trés criancas brincam de linha: 1 goleiro e dois tocam a bola entre si, s6 podendo

tocar na bola uma vez antes de passar ao colega ou chutar para o gol.

Caso o gol seja feito, o goleiro permanece em seu lugar, mas se o goleiro defender o

gol, a crianga que errou o chute assume o lugar do goleiro.
Amarelinha

As criancas desenham meio circulo com nome ‘terra’ e, em seguida quadrados

alternando entre um e dois blocos comec¢ando do nimero 01 até o numero 10. No
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final do nimero 10 é criado outro meio circulo com o nome “céu”, em seguida, jogam

uma pedra. O jogador ndo podera pisar no quadrado em que a pedra caiu.

SO € possivel pisar com um pé em cada quadrado. O vencedor é quem conseguir

chegar ao espaco denominado ‘céu’ primeiro.
Memodrias importantes nédo téo distantes

Durante nosso tempo de convivio com as criangas e ao longo de nossas conversas,
foi-nos confidenciada pelas irmas do grupo a saudade e esperanca de retorno ao

local onde moravam.

Segundo as meninas (e depois confirmado por sua mée), elas estdo morando em

uma casa cedida por sua avo até que a sua seja reformada.

Além de relatarem com afeto como gostavam da antiga casa as duas irmas, por
mais de uma vez, citaram o ‘morrinho’ que havia em sua antiga casa e que possuia
valor afetivo e simbdlico para elas e o local preferido para suas brincadeiras.
Irméa 1: “O tia, eu ja te falei do morrinho que nois tinha 14 na nossa casa?
Era bom porque a gente levava uma toalha da mamé&e, suco, biscoito, péo,

e era tudo de verdade, 14 nois fazia piquenique, levava os brinquedos e as
nossas bonecas e ficava um tempao la brincando (sic)...”

Irm& 2: “E tia, o morrinho era muito legal, eu e minha irma brincava muito
la,de um monte de coisa, casinha, boneca, s6 que a gente ta triste porque o
meu avd desfez o morrinho e agora a gente ficou sem ele, quando a
reforma acabar e a gente voltar pra casa ndo vai ter mais morrinho pra
gente brincar (sic).”

Percebemos que o lugar em que moravam tem valor afetivo para as meninas,

mesmo que tenham constatado em uma das visitas a antiga casa que esta em

reforma que o ‘morrinho’ ja nao existia mais.

N&o observamos insatisfagdo quando as criancas se referem ao local onde moram
atualmente porém, a promessa de volta a antiga casa alimenta a vontade de retorno

das meninas.
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2.2 Aterro do Povo

O local Aterro do Povo tem acesso pela margem oposta a entrada do Sao Jodo na
Estrada do Nativo e também pela ECORM Maria Francisca Nunes Coutinho, ficando

distante aproximadamente 7 km da sede do Distrito.

O grupo de criangas participantes da pesquisa é constituido de quatro meninas e um
menino: Aline 9 anos, Ane 4 anos, Mariah 2 anos (sdo irmas), Eloisa e Renan 9

anos cada.

A Fonte de renda das familias varia da pesca de caranguejo e atividades agricolas,

uma das familias possui uma oficina mecénica de motos.

Novamente tomamos o cuidado de preservar a identidade das criancas com nomes

ficticios.

O Aterro do Povo surgiu através do loteamento de uma parte de uma propriedade

rural que foi transformada em loteamento.

As brincadeiras seguem descritas a seguir, de acordo com a ordem cronoldgica de

observacédo e seus nomes séo os dados pelas criancas.
Carrinho

As criangas brincam de carrinho imaginando que guiam seus veiculos pela cidade, a
caminho do trabalho, levando seus filhos a escola e trabalhando com entrega de
produtos que, nesse caso, Sd0 outros pequenos brinquedos colocados nos

carrinhos.
Pigue esconde

Uma menina sugere que brinquem de pigue esconde, no que 0 grupo concorda
prontamente ela estende o bragco com a palma da méo para baixo, onde as demais
criangas vao colocando a ponta do dedo, ao mesmo tempo em que a crianca fecha a

mao e canta:
“Quem quer brincar de pique esconde

Pde o dedo aqui
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N&o adianta chorar
Que ja vai fechar”.
A Ultima crianca que colocar o dedo sob a méo sera o pegador.

O pegador conta até 30 (nem todas as crian¢cas sabem contar na ordem), enquanto
os demais se escondem. Quem consegue sair do esconderijo e bater com a m&o no
local onde o pegador contou esta salvo. O proximo pegador sera quem foi achado

primeiro.
Pique pega

Para iniciar a brincadeira as criancas saem correndo e quem ficou parado é o

pegador. A primeira crianga a ser tocada se torna o pegador da vez.
Pigue Fruta

O Pique fruta €, na verdade, outra variacdo de pique pega. Nessa versdo, as
criancas escolhem o pegador aleatoriamente e, em algumas vezes, uma crianca se

voluntaria para comecar a pegar os demais.

Para ndo serem pegos 0s participantes devem falar o nome de uma fruta e se

abaixar antes de serem tocados pelo pegador.

Em um primeiro momento néo séo aceitos nomes repetidos de frutas e elas seguem
brincando. Apés cerca de 10 minutos de iniciada a atividade, as criancas percebem
gue os nomes de frutas conhecidas por todos se esgotam e ocorre consenso em

repetir os nomes.
Mamae balada

As criangas se organizam nessa brincadeira de forma a resolver quem sera a méae,

restando aos demais serem os filhos.

Os filhos ‘fingem’ dormir e quando a ‘mae’ vem verificar fecham os olhos. No
momento em que a ‘mae’ sai, eles correm pra ‘balada’, e fingem dangar. Mas ao
retornarem rapidamente para casa, dao de subito com a mée que sai correndo atras

deles com uma ‘varinha’ (nesse caso uma espada de brinquedo).
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A primeira crianga a ser pega pela mamdae sera a nova mée ou pai, ou seja, 0 novo

pegador. Em alguns momentos a mée atual escolhe quem sera a nova mée ou pai.

A deciséo variava de acordo com a vontade das criancas.

Figura 4: criangas brincando de mamae balada.

Fonte: Arquivo pessoal

Mae e filhos

O grupo se organiza com os brinquedos de um dos meninos para brincar de mae e
filhos. Nessa atividade, eles simulam cuidados que a mée tem com os filhos, como

preparar e servir a comida, vestir o uniforme e manda-los a escola.

Nessa brincadeira percebemos que as criancas dao maior énfase as acodes
referentes aos cuidados com os filhos, o que a diferencia da brincadeira de casinha.

Venda

As criangcas usam seus brinquedos para organizar uma venda, separando os itens
gue serdo as mercadorias que podem ser ursos de pellcia, bonecas, panelinhas,
forminhas de bichos (provavelmente de kits de baldes de praia), e outros pequenos
brinquedos, ndo ha uma regra especifica para que o brinquedo se torne mercadoria.

O ato de organizar a venda ja se torna brincadeira em si.
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Apos a loja montada, as criangas se alternam na ‘compra’ das mercadorias
enquanto uma menina permanece como proprietaria da venda durante toda a

brincadeira.

Nessa atividade ludica, as mercadorias ora sdo de fato o proprio brinquedo
(ursinho), ora se transformam em outro item (forminha de praia em forma de peixe

gue se torna o peixe).
Restaurante

As meninas se organizam com as panelinhas de brinquedo para montar um
restaurante. ApOs organizarem os utensilios de brinquedo elas comegam a cozinhar
os alimentos para servir. Na imaginacdo delas vale todos os alimentos que

conhecem: arroz, feijdo, lasanha, carne assada, batata frita, peixe, pudim e sorvete.

Quando percebem que faltou algum item da receita, simulam a compra na venda da

crianca que esta com os demais brinquedos.
Brincar de atirar

As criancas brincam de atirar umas nas outras com brinquedos variados desde

secadores de cabelo de brinquedo e pecas de encaixe como armas.

Correm umas atras das outras para simular um tiroteio. As que séo atingidas caem
fingindo estar feridas e/ou mortas. A Ultima crianca ao ficar de pé se declara

vencedora.

Nessa atividade observamos alguns conflitos e as discussdes giraram em torno de
guem foi ou ndo atingido, fato que nao foi bem aceito por quem era supostamente
baleado. Chegar a um consenso foi trabalhoso causando certa tensdo entre os

pares.
Casinha

As criangas se organizam pra brincar de casinha, usando brinquedos para a cozinha

e sala.

Nesse momento acontece tensao para dividir os brinquedos.
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Apés a divisdo, o grupo brinca de casinha usando a imaginacdo para preparar e

servir a comida, arrumar a casa (dividem as tarefas entre si), trabalhar.
Pizzaria

O grupo decide brincar de pizzaria organizando os brinquedos para montar o
comeércio e fazer as pizzas. A prépria organizacao ja se configura atividade ludica.

A dona da pizzaria atende a varios telefonemas recebendo pedidos e entdo com as
demais criancas, simulam a coccdo e no momento seguinte o grupo sai do local para
realizar as entregas nas casas ficticias. A cada pizza comprada o cliente ganha um

sorvete de brinde.
Pista de carrinhos

As criancas montam, com ajuda de um pedaco de pau sobre a areia, uma pista de
carros. Percebemos a presenca da acéo ludica na prépria construcdo da pista, pois
as criancas ja usam a imaginacdo narrando como serd a brincadeira e como

deverao correr co seus carros ‘velozes’ para ganhar a corrida.

Sdo construidas ao longo da pista de corrida pontes com pequenos gravetos,
precipicios com buracos, ‘costelinhas’ com pequenas ondula¢gdes de areia proximas
uma das outras, rampas de velocidade com a areia e armadilhas de buracos
camuflados de folhas para que a corrida fique mais “emocionante e dificil de

ganhar”.

Apés a construcdo da pista a brincadeira comeca imediatamente e cada crianca
pega um brinquedo, ndo sendo necessariamente uma carrinho ja que algumas se
utilizam de motos e outras de brinquedos como bonecos para iniciar a corrida. A

largada € dada por eles mesmos.

A brincadeira continua com varias partidas e as criangcas expressam muita alegria
com a atividade. Alguns conflitos ocorrem quando os veiculos ou algum corredor se

esbarram na pista mas logo as diferencas sao resolvidas.
Montando brinquedos

Nesse momento de observagdo, 0s participantes se rednem para montar 0s

brinquedos da caixa de um dos meninos. Nesse momento cada um elege o
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brinquedo de sua preferéncia para monta-lo, visto que todos os brinquedos ficam em

uma caixa e em sua maioria precisam que suas pecas sejam recompostas.

Durante essa atividade se inicia um pequeno mutirdo voluntario de conserto dos
brinquedos e as criancas interagem entre si, ora ajudando uns aos outros, ora

brincando com os brinquedos ja totalmente montados ou somente em patrte.

Bonecos, carros, mini brinquedos sdo usados em varias mini estorias criadas a todo
0 momento bem como pequenas corridas, lutas, situacdes do seu cotidiano como a

pesca também estiveram presentes nesse momento de brincadeiras.
Comidinha
As criancas iniciam a brincadeira de comidinha com panelinhas de brinquedos.

Na brincadeira as criancas usam a imaginacao para fazer, servir e comer 0s pratos

preparados.
Confeitaria

As criancas usam pedacos de madeira para sustentar seus ‘bolos’ e soltam a
imaginacdo na pseudococ¢do: montam os bolos, narrando do que € feita a massa

(se de baunilha ou chocolate) e os recheios (morango, chocolate, coco, biscoitos).

Apds a montagem dos bolos, o grupo se debruca na decoracgédo utilizando pequenos
objetos como letras de plastico para formar nomes, bonecos, carrinhos e pecas
aleatérias de brinquedos (escolhidas por serem bonitas, segundo as criancas). S&o
usados também pequenos objetos pontiagudos como partes de brinquedos para

representar as velas.
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Figura 5: criangas montando e decorando bolo de areia.

e

Fonte: Arquivo pessoal

Tiro ao alvo

Algumas criangcas encontram armas de brinquedo que lancam dardos e se
encarregam de arranjar alvos para acertar. Sdo usados pequenos brinquedos
menores para serem derrubados. Como sdo poucas armas presentes, as criangas

se revezam para atirar.
Elefante Colorido

As criangas usam uma bola e formam um circulo para brincar de elefante colorido. A
bola é passada a cada um ora em seqiiéncia, ora aleatoriamente e enquanto
soletram a frase: “E-le-fan-te-co-lo-ri-do”, a crianga que recebe a bola na ultima

silaba (do) sera o pegador.

As criangas correm e o pegador imediatamente fala ‘paral’ todas permanecem
imoéveis e entdo o pegador grita uma corno que todos correm para tocar em algum
objeto com a cor solicitada enquanto o pegador corre para acertar com a bola os
demais. O pegador ndo pode jogar a bola na crianga que conseguir tocar na cor

falada por ele. Se a crianca for acertada com a bola ela permanece na brincadeira.
Futebol com goleiro

As criangas se organizam em dois times e escolhem o goleiro entre si. Utilizando as

regras basicas do jogo de futebol que conhecem para jogar.

A trave de gol é marcada com chinelos e ndo ha marcagfes de campo.
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Futebol sem goleiro

Essa € uma variacdo das regras da brincadeira anterior.

As criangas se dividem em dois times, porém todos atacam e defendem ao mesmo
tempo, ndo existe goleiro nessa versao da brincadeira.

Uma das poucas regras da brincadeira é que os jogadores ndao podem fazer gol
chutando diretamente do gol oposto.

Futebol um a um

Outra variacao do futebol porém é jogado somente entre duas criangas que atacam
e defendem ao mesmo tempo. SO é permitido tocar na bola trés vezes antes de

chutar ao gol.
Queimada

Com uma bola, os participantes se organizam em dois times para jogar queimada,
nesse momento eles ndo demarcam o campo, somente comecam a brincadeira,
guando uma crianca atinge outra da equipe adverséaria com a bola. Quando esta é

‘qgueimada’ ela vai para a parte do campo atras da equipe que a queimou.
A equipe vencedora é quem queimar todos os adversarios.
Cabecear a Bola

Os participantes comecam a brincadeira jogando a bola aleatoriamente uns nos
outros, mas logo que a bola bate por acidente na cabeca de uma das criangas,
surge a brincadeira de cabecear a bola.

Um menino arremessa a bola em direcdo ao grupo que tenta bater com a cabeca na
bola mas devido aos esbarros pela disputa que foi gerada, uma menina organiza e

coloca os colegas em fila para que um por vez cabeceie a bola.

Poponete

by

Num momento volta a calma, um menino e uma menina decidem brincar de
poponete e chamam outra menina para brincar, que recusa entdo os dois brincam

em dupla.



84

Os participantes ficam sentados no chao e colocam as maos fechadas com a parte
do polegar e indicador voltados para cima. Uma das crian¢as canta a musica e bate
com uma das maos nas maos fechadas da outra crianca. Para contar sua mao que

conduz a brincadeira, a crianca bate em sua proépria boca.
“Poponete

De leite, de péo

Sapatinho branco

Meinha de algodao

Mela, mela, mela

Meladinho

Quem saiu

Foi o macaquinho.”

Cada silaba da musica cantada corresponde a um toque nas méos ou na boca, a
mao que receber o toque da Ultima silaba sai da brincadeira. O vencedor sera

aguele que ficar por ultimo.
Torre de dominds

Em mais um momento de concentracdo do grupo, as criangas usam as pecas de
domind para montar torres. Nascem pequenas competicdes de quem cria a torre
mais alta, a mais diferente, a mais ‘doida’ ou a maior. O critério para vencer muda a
cada nova rodada de construcdo. A cada reinicio um critério de criacdo é sugerido
por uma crianca (que nao € a mesma gue sugere sempre), e todos acatam e tentam

sequir.
Carreirade dominoés

Nesta outra atividade com dominds, as criancas brincam de enfileirar as pecas

préximas umas das outras para no fim empurrar uma e todas cairem em sequéncia.

As criangas usam sua inventividade para criar caminhos diferentes com as pecas e

pelo prazer de derruba-las em seguida.
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Bolinha de gude

Um dos meninos seleciona em meio a seus brinquedos bolinhas de gude e comeca

a brincar com uma das meninas.

A brincadeira consiste em tentar acertar o buzo® que serve como referéncia e

armadilha para as bolinhas.

Quem conseguir tirar as bolinhas que cairam no buzo com outra bolinha, ganha a
bolinha que retirou que podera ser a sua ou a do adversario.

O numero de teques® maximo é de trés para cada participante e em alguns
momentos esse numero cai para 1 teque, dependendo do consenso entre 0s

jogadores.

O vencedor € o jogador que terminar com o maior nimero de bolinhas de gude.

Figura 6 — Criancas jogando bolinha de gude.

Fonte: Arquivo pessoal

2 . ~ .
Buraco feito no chdo pelas criangas.

3 .
Langamento da bolinha usando o dedo polegar como alavanca.
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2.3 Midias
2.3.1 Televisao

Durante algumas visitas, encontramos as criancas em frente a televisdo, assistindo
séries animadas. Em alguns momentos quando acabava o repertorio de brincadeiras

daquele dia ou momento, corriam para dentro de casa para novamente ligar a TV.

Durante uma visita em especial na localidade Sado Jo&o ocorreu que ao acabar o
interesse por uma atividade ludica, as criancas retornaram para dentro de casa e

ligaram a televisdo mas colocaram um DVD para assistir.

O contetudo da midia era de clipes de funk, ritmo musical muito popular entre os

jovens.

Ao ver os clipes as criancas dancavam e cantavam as musicas com muita
desenvoltura e alegria, demonstrando que estavam familiarizadas com as letras e

0S ritmos tocados.
2.3.2 Celular

Nos dois grupos que acompanhamos, observamos que a maioria das criancas faz

uso do celular (algumas usam os dos pais, outras tém seus préprios aparelhos).

As criancas nos mostram os tipos de aparelhos que utilizam e, através de suas
narrativas, os participantes nos contam quais jogos gostam de jogar, em que
momentos usam os aparelhos e em alguns episédios, os problemas que enfrentam
para baixar ou jogar algum jogo por conta do sinal ruim ou pela falta de internet no
local.

N&o observamos o uso de redes sociais pelas criangas, nem pela demonstracéo nos

aparelhos e tdo pouco atraves de suas falas.
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De acordo com a sistematizagao feita anteriormente, podemos perceber a existéncia

de atividades ludicas que s&o produzidas a partir do ambiente campesino em que as

criancas estéo inseridas, bem como aquelas que expressam mais o contexto urbano

e, nesse caso, com pouquissimas ou henhuma variacao.

Nesse sentido, desenvolvemos um quadro explicitando as brincadeiras que se

aproximam da cultura local das Comunidades Educativas Campesinas e aquelas

que possuem caracteristicas iguais as encontradas na cidade.

Quadro 1: Analise das brincadeiras que se aproximam e se distanciam da cultura campesina

Brincadeiras que se aproximam da

culturalocal campesina

Brincadeiras que se distanciam da

cultura local campesina

Comidinha

Vai e volta

Cozido

Casinha

Andar de bicicleta que vira cavalo

Pigue esconde

Fazendinha

Pique gelo

Plantar Feijao

Banca de venda

Acampamento Entrevista de emprego
Escoteiro Escolinha
Subir na goiabeira Gangorra
Pigquenique Escorregador
Pescaria Bruxas

Cacador de Indios

Cabo de guerra

Tourada

Queimada

Galinha que é o Touro

Linha

Amarelinha
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Carrinho

Pique pega

Pique fruta

Maméae Balada

Mae e filhos

Venda

Restaurante

Brincar de atirar

Pizzaria

Pista de carrinhos

Montando brinquedos

Confeitaria

Tiro ao alvo

Elefante colorido

Futebol com goleiro

Futebol sem goleiro

Futebol um a um

Queimada

Cabecear a bola

Poponete

Torre de dominés

Carreira e domindés

Bolinha de gude




89

Com base na observacéo do quadro acima, podemos perceber que as brincadeiras
gue se distanciam da vida cotidiana em ambientes campesinos se apresentam em
um numero maior do que as atividades ludicas que se aproximam da realidade do

Campo.

Para tal afirmacdo, consideramos o que é ser referéncia do brincar no Campo, ou
seja, que as mesmas sao produzidas e ocorrem a partir do contexto e seus
elementos; bem como tomamos como indicativos a materialidade e as acdes

campesinas que a proépria literatura utilizada nesse trabalho nos aponta.

Observamos que as criangas ndo possuem definido em suas percepgbes o que
constitui a cultura do local onde vivem da cultura que recebem das midias e do

contato direto com moradores do meio urbano.

Nesse sentido, podemos compreender também que o maior nimero de brincadeiras
proximas ao meio urbano se deve a troca crescente de experiéncias culturais entre
ambas as localidades, tanto como consequéncia das novas formas de fazer circular
conhecimentos (midias), quanto a maior circulacdo de pessoas entre o meio rural e

o urbano.

A velocidade com gque as informacg@es circulam fato que atribuimos novamente as
midias, bem como o maior contato entre moradores do Campo e da cidade —
proporcionado especialmente por melhores condicbes de circulacdo e de acesso
fisico entre as localidades —, possibilitam uma aproximac¢do das culturas, que se

mesclam e se ampliam numa constante.

Essa fluidez entre os meios permite que as informacdes e elementos culturais
transitem com muita facilidade e velocidade e acabam por tornar a definicdo do que
€ inerente ao meio urbano e do que € caracteristico ao Campo muito relativa,
considerando que varios elementos e comportamentos sdo encontrados em ambas
as realidades, facilitando a dispersédo das divisdes estaticas, antes percebidas mais
facilmente entre o urbano e o rural e diluindo a barreira que em nossas concepcoes

pessoais antes se apresentava soélida e com pouca possibilidade de mudanca.
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3 ANALISE DOS DADOS

No decorrer das préoximas paginas, tentaremos no desvelar dos fatos, dialogar com
0s conceitos estudados de Michel de Certeau, Walter Benjamin e Gilles Brougére
encontrados na realidade cotidiana das criancas em suas Comunidades Educativas

Campesinas, tecidos através de suas relacoes.

Traremos a cada passagem ou grupo de brincadeiras, a descricdo das atividades
presenciadas durante o trabalho de campo e as narrativas ouvidas e registradas em
nosso diario de bordo como também nossas consideragdes tomando como base

nosso referencial teérico metodolégico.

O uso das narrativas proporcionara possibilidade de descobertas e da significacéo
de elementos das culturas infantis em seus tempos historicos, revelando situacoes,
disposicfes familiares, relacfes sociais entre as criancas e os adultos e das criancas

entre si nos momentos ludicos compartilhados.

Desse modo, tomamos o conceito de narrativas de Souza (2007, p. 4): “Narrar é
enunciar uma experiéncia particular refletida sobre a qual construimos um sentido e
damos um significado. Garimpamos em nossa memoria, consciente ou

inconscientemente, aquilo que deve ser dito e 0 que deve ser calado.”

Como néo é possivel dissociar as acfes de suas analises, pois 0 movimento nao
acontece separado de seu contexto, passearemos entre 0s acontecimentos como
foram vividos e observados e trabalharemos através de suas acdes, organizacdes,
dindmicas e narrativas por nds presenciada durante a pesquisa, relacionando-os

com os conceitos estudados em nosso referencial tedrico metodoldégico.

As acbes e decisbes das criancas em seus momentos ludicos, por muitas vezes
guiadas por sua criatividade, apontam o rumo de nossas consideragbes nesse
estudo das artes de fazer, das bricolagens inventivas e ludicas, das analises do
brincar, do jogo e do brinquedo como objeto e suas nuances, bem como sua rede de

relacdes.

Para uma melhor organizacgéo e, por consequéncia, objetivando maior compreensao

do leitor, dividimos as brincadeiras observadas em quatro categorias de analise,
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através das quais teceremos nossas consideracdes e observacbes com base em

nossos referenciais tedricos.

A primeira categoria agrupa brincadeiras que refletem a vida familiar das criangas e

suas variacoes, aliadas a sua ressignificacdo do cotidiano vivido.

A segunda categoria consiste em atividades ludicas que tratam da vida cotidiana
com caracteristicas urbanas, pois recriam situacées de funcionamento de comércios

e mundo do trabalho.

O terceiro grupo compfe as brincadeiras consideradas tradicionais e que nao
percebemos muita ou nenhuma alteragcdo nas regras e nos modos de brincar em

relacdo as versodes brincadas por criancas dos centros urbanos.

O quarto agrupamento de brincadeiras agrega as atividades que apresentaram
influéncia do local em que foram criadas e observadas por nés ao longo da pesquisa

de campo.

Para preservar a identidade das criangas, usaremos nomes ficticios.
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3.1 Brincadeiras da vida cotidiana

Reunimos nesse primeiro grupo as brincadeiras que reproduzem as atividades
cotidianas diarias como cozinhar, cuidado com a casa, os filhos, etc. Nessa
categoria percebemos o reflexo da vivéncia cotidiana das criancas e seus familiares
e como essas relacdes sao subjetivadas pelos participantes através das suas

brincadeiras.

Ao acompanharmos as criancas em seus momentos de brincar, percebemos entre
outras questdes, varias situacdes em que 0s objetos sdo transformados de seu real

fim para outro completamente distinto.

Nas brincadeiras de casinha e comidinha presenciada no grupo de criancas da
localidade S&o Jodo, identificamos que o comando das acfes € dado pelas meninas
do grupo, que procuram repetir a rotina diaria nas quais acreditamos que estejam
inseridas.
A gente gosta de brincar de casinha, aqui agora onde a gente mora é
diferente, mas é legal também, a gente pega os brinquedos e traz pra fora

ou brinca dentro de casa, a gente brinca mais de casinha aqui fora na
varanda. (Keila)

Ah, quando a gente brinca de casinha a gente usa as bonecas, as
panelinhas, brinca de fazer comidinha pra elas (as bonecas), arruma pra ir a
festa, da banho nelas e elas ficam com os cabelo (sic) tudo duro (risos), tia
a boneca da Keila t& com o cabelo todo duro parecendo uma bruxa!
(gargalhadas). (Renata)

Percebemos, tanto no acompanhamento da brincadeira quanto nas narrativas das
criancas que, esta atividade é bem recorrente entre 0 grupo e gque 0S meninos

também participam, porém com menos frequéncia.

“A gente usa também o0 que a gente pega no quintal, as panela dos
cachorro comerem (sic), os galhos, folhas. De vez em quando a gente pega
a vassoura pra brincar de varrer a casinha também.” (Keila)

“Yamos peparar a comida! Aqui: Keila vocé faz o arroz, usa o isopor pra
fazer de conta, que eu vou fazer a carne, vou pegar umas folhas aqui do
chéo pra ser a carne e outras vao (sic) ser o tempero.” (Renata)

“Eu vou fazer o feijdo depois que o arroz ficar pronto, vai ser de lama ué!”
(keila)

No grupo de criangas observado no Aterro do Povo, as brincadeiras de Casinha,

Comidinha e Mae e Filhos também retratam atividades rotineiras das familias.
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Nesse grupo, 0 menino n&o participa da brincadeira de casinha e as meninas dao o
tom das acdes. Logo, num primeiro momento, existe certo estranhamento entre as
participantes com relacdo a divisdo dos brinquedos, pois cada menina quer ter seus

utensilios. ApGs varias negociacfes e trocas a brincadeira inicia de fato.

O brincar nesse momento ndo gera alegria e sim, sofrimento e tensdo entre os
participantes pois todos procuram defender seu direito de brincar com o0s

brinquedos, gerando o conflito de interesses.

Os trechos abaixo refletem os tensionamentos sobre a posse das panelinhas entre

as meninas do grupo.

“Eloisa! Me da aquela panelinha roxa nova que té ali. N&o, essa ndo, aquela
gue ta perto do seu pé, eu vou fazer ovo hoje. Mariah! Me da as tampas
deixa eu fazer a comida quieta aqui!” (sic) (Aline)

“- Aline me da uma panela ai! Vocé ta com um monte. (Ane)
- Qual vocé quer? (Aline)
- Quero essas (Ane aponta)

- O qué? Até parece que eu vou te dar isso tudo.” (Aline)
Logo apds os conflitos se resolverem a brincadeira segue e enfim a ‘comida’ é
servida.

“Criangas! Vamos comer que eu ja fiz o jantar! Ta aqui ¢: arroz, carne, feijéo
e ovo. E pra comer tudo hein.” (Aline)

Enquanto as panelinhas sdo de fato panelas, cada brinquedo disponivel assume
outro papel no momento da brincadeira: tampas de potes, mini brinquedos e objetos
diversos recebem outras denominagfes para servir ao fim a que se destina a
brincadeira. Quase todos os brinquedos que nao eram panelas se transformaram em

comida a ser preparada durante a atividade.

Os usos (CERTEAU, 2004) iniciais de cada brinquedo ou objeto nos dois grupos que
acompanhamos se transformam e vao além do seu fim para o qual foram fabricados

a medida que a atividade ludica também se transcende de seu objetivo inicial.

As diferentes formas de uso dos objetos e elementos da natureza, assumidas pelas
praticantes nessas atividades refletem a criatividade das criangcas em transformar

sua realidade de acordo com a necessidade do momento.
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Cada item nas atividades ludicas, recebe outra denominagdo: isopor vira arroz,
folhnas que viram carne e tempero ao mesmo tempo, pequenos objetos que viram
alimentos, sdo ao mesmo tempo denominac¢des de outros usos e também taticas de
praticantes onde as criangas procuram adequar sua necessidade a realidade posta.
(Certeau, 2014)

Quando uma das meninas sugere a brincadeira de méae e filhos, todos concordam
que como sO existe um menino no grupo, este fica automaticamente escalado como

filho pelas meninas.

Nessa atividade ludica, observamos o comprometimento das criangas em cumprir, a
seu modo, toda a rotina familiar e 0 empenho da ‘mae’ no cuidado com os filhos para

gue comam, tomem banho e vao a escola.

- Meus filhos! V&o brincar que eu vou fazer a comida. (Eloisa)

- TA mamée! Ja vamos! Ja to indo! (restante do grupo que finge brincar de
carrinhos e bonecas)

- Pronto, ja fiz a comida e agora vocés vao tomar banho pra ir pra escola.
(Eloisa)

- Eu ndo vou tomar banho nao! (Renan sai correndo)
- Perai que eu vou te pegar! (Eloisa corre atras)
- Vocés vao tomar uma chinelada se néo for tomar banho. (Eloisa)

- Agora que todo mundo j& tomou banho vamos comer pra ir pra escola
(Eloisa).

- Sim mam@e! (todas as criangas.)
No trecho acima, presenciamos a representacao fiel de uma ordem pré estabelecida
na Comunidade Educativa caracterizada pelo nudcleo familiar e também a
reproducdo ao seu modo, da realidade vivida todos os dias. Essa arte de fazer
(Certeau, 2014) representada na brincadeira de méae e filho, ao mesmo tempo em
que procura o espelho do real, deixa a marca da infancia e da resisténcia as ordens

impostas na corrida do menino que néo quer tomar banho.

A resisténcia da crianca em nao querer tomar banho na brincadeira, aléem de alegrar
0 grupo que interpreta uma breve perseguicdo entre mae e filho, expressa uma
micro revolucdo, mesmo que silenciosa as ordens impostas onde a subversao
acontece para libertar os praticantes da cultura ordinaria dos limites impostos pela
propria rotina. (CERTEAU, 2014)
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Através dessas atividades, as criangas perpetuam acdes cotidianas, como podemos
observar em Certeau (2014) uma linguagem ordinaria que reproduz a rotina sem
muitas alteracdes, onde cada um exerce seu papel pré-definido no cenario da vida

real, deixando transpassar por suas préaticas a generalizagcao do saber particular.

Nas brincadeiras de Cozido e Bruxas das criancas do Sao Joéo, percebemos que a
caracteristicas sdo semelhantes as atividades de Casinha e Comidinha, como a
adequacao de finalidade dos objetos para outras funcdes. Porém essas duas
atividades se aproximam mais ainda da rotina adulta pelo fato das criancas usarem
panelas de verdade e na brincadeira de Cozido brincar com o fogareiro do quintal

aceso, sob a supervisdo da mae de duas das criancas.

A empolgacdo do grupo é maior nessas brincadeiras, principalmente na atividade
em que o fogo esta aceso, pois parece que a proximidade com a realidade promove
maior agitacao entre as criancas.

- O Tia, vem ver a gente ta brincando de cozido aqui fora. Minha mae

cozinhou feijdo e a gente vai aproveitar o fogo pra cozinhar de verdade.
(Keila)

- E mesmo! Tia, a gente vai colocar um monte de coisa na panela pra fazer
de conta que era o cozido, pega la Keila Jameldo, tomate, carambola, e as
goiabinha ta (sic) no chao, ai tudo vai cozinhar de verdade mesmo. Tia, a
senhora sabe o que é Jameldao? (Renata)

Na brincadeira de bruxas, as meninas usam novamente uma panela do quintal para

simular a preparagéo de uma pocao.

Nessa atividade, cada elemento encontrado no quintal assume outra identidade a
cada pocao feita: os gravetos que em uma pocao eram patas de aranha se tornam
casca de arvore; a terra que a pocdo do amor € pé do amor, em outra receita se

torna p6 de osso de caveira.

- Anda Keila, Evandro e José, me ajuda aqui, vamo (sic) brincar de bruxae
bruxo. (Renata)

- Eu n&o quero brincar disso ndo! (Evandro)
- Ent&o fica ai! (Renata)

- Ta bom, eu vou brincar, mas eu sou menino e depois a gente vai brincar
de pigue esconde. (Evandro)

- Eu num (sic) falei que vocé nao era menino. T4, depois a gente brinca de
pique esconde, agora vamos fazer as pocodes. (Renata)

- O Renata, taqui 0, eu ja trouxe as folhas, pra gente.(Keila)
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- E eu trouxe os galhos, € a areia. (José)
- Vamos entéo fazer as poc¢des. Qual vai ser primeiro? (Renata)
- Eu quero uma poc¢éo do amor! (Keila)

- Ah, amor n&o! Eu quero pra voar bem alto! (Evandro)

- E eu quero uma pra ficar rico! (José) (todos riem e comecam por essa).

Benjamin (2009) trata da questdo de apropriacdo de objetos adultos pelas criancas
de forma bem direta e especifica, trazendo a atracdo que 0s pequenos tém nos
restos de materiais usados pelos adultos em diversas &reas: construcéo,

marcenaria, costura, entre outros.

Para o autor, essa vontade acentuada das criangas em manusear 0 que sobra do
trabalho adulto se deve ao fato de que os materiais abrem novas possibilidades de
criacdo, gerando um pequeno novo mundo inserido no mundo dos grandes. Nos
casos observados, as panelas assumem o papel desse objeto do mundo adulto que

é reinventado pelas criancas.

Benjamin (2009) destaca que a crianga ao utilizar objetos inserviveis para os adultos
provenientes de trabalhos ja realizados ou que ja ndo servem mais, consegue
construir seu préprio mundo imaginario, e ndo se preocupa em reproduzir ou
espelhar o mesmo objetivo de uso naqueles detritos. Ela os da outro sentido,

estabelecendo novas relagdes entre os objetos e sua vontade.

Para Brougere (2010), a funcdo social do brinquedo estd no que ele pode
representar, através de sua forma e de sua manipulacdo pela crianca. Nesse grupo
de brincadeiras, podemos observar varias formas de manipulacdo de objetos que
necessariamente ndo eram brinquedos mas que assumiram essa funcdo durante os

momentos de brincadeiras.

Os brinquedos colaboraram na impregnacdo cultural dessas criangas quando
através de sua dimensao funcional (brinquedo de fato) ou simbdlica (quando um
objeto assume o papel de brinquedo ou mesmo um brinquedo recebe outra funcao
na brincadeira) proporcionaram, aos que 0S usavam novas combinacoes,

experiéncias e sensa¢des em seus manuseios.

Brougére (2010, p. 49) afirma que “na sua brincadeira, a crianga nao se contenta em

desenvolver comportamentos, mas manipula as imagens, as significacdes
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simbdlicas que constituem uma parte da impregnacdo cultural a qual esti
submetida”. Através dessa transformacdo a crianga da novos sentidos e constroi

suas proprias significacoes.

Nessas brincadeiras, podemos perceber como funciona o dia-a-dia das familias
representados pelas brincadeiras que aconteciam dinamicamente e de forma
incessante em reproduzir como se deve cuidar bem de uma casa, dos filhos e fazer

a comida.

Percebemos nessa Comunidade Educativa Campesina caracterizada pelo nucleo
familiar, que as brincadeiras que espelham as rotinas diarias tém uma grande
proximidade com a rotina real que a criancas vivenciam. O valor lidico nas situacfes

vividas reforca a eficacia simbdlica e funcional do brinquedo.

Essas relacdes cotidianas estabelecidas entre as criancas, 0s adultos e os objetos
entre si, destacam varias possibilidades de ganho na criatividade usada durante as
brincadeiras.

As atividades ludicas criadas e vivenciadas pelos participantes os transportam de
suas realidades para um mundo onde se pode reinventar sua rotina cotidiana,
trazendo elementos reais mas sem compromisso com o real vivido, onde as criancas

se rebelam das ordens dadas pelos adultos e imprimem sua cultura.
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3.2 Brincadeiras e o Mundo do Trabalho

O segundo grupo de brincadeiras traz as atividades que se referem ao mundo do
trabalho. Nelas os participantes conseguem reproduzir atividades que no inicio de
nossas observacfes nao esperavamos encontrar nas comunidades educativas do
Campo (com excecdo da brincadeira de escolinha), pois caracterizam atividades e

situagOes do dia-a-dia mais frequientes em locais urbanos.

Na brincadeira de escolinha entre as meninas da comunidade S&o Jodo, as
participantes usam mesas e cadeiras infantis para simular a sala de aula e, para
esse dia, a tarefa dada pela professora imaginaria (as duas meninas eram alunas)

consistia em fazer desenhos.

- O Keila 0 que vocé vai desenhar? (Renata)

- Perai que vocé vai ver. (Keila)

- Aqui 6 eu fiz nossa casa la que t4 (sic) ficando pronta. (Renata)
- E eu fiz uma casinha num vale cheio de flores. (Keila)

- Tia, nosso desenho ta bonito? (Keila)

- Agora vamos fazer a licao de matematica (Keila)

- Ah, matematica? T4, vamos. (Renata)

- Keila faz umas continhas ou escreve uns nimeros ai. E sé de brincadeira
mesmo... (Renata)

A simulacdo da sala de aula entre as meninas foi breve durante o tempo em que
acompanhamos 0 grupo, porém o0s papéis e atividades estavam bem definidos

enquanto a brincadeira acontecia.

Durante a atividade de escolinha, as meninas néo faziam de fato licdes, mas sim
desenhos de sua livre escolha. Percebemos essa situagdo mais claramente na fala
de uma delas que se mostra mais resistentes em ‘estudar matematica’,

demonstrando sua vontade em desenhar.

A acao das meninas nesse cenario vai de encontro a sua resisténcia em se fazer o
gue se quer dentro da realidade posta, mudando-a como forma de criagdo anénima,

advinda do desvio da préatica conforme seu objetivo. (Certeau, 2014)

A brincadeira de entrevista de emprego nos parece a mais inusitada entre as

atividades do grupo e até mesmo de todas as que registramos, pois a situagdo de



99

procura de emprego da forma tdo especifica com que se apresentou, nao participa
da rotina familiar, visto que toda a familia tem como fonte principal de renda a pesca

e cata do caranguejo.

- Tchau pessoal! agora eu vou pro ponto porque eu ndo posso perder o
Onibus que vai pra Sdo Mateus, ele passa agora seis e meia e depois sO
meio-dia. Eu estou indo pra uma entrevista de emprego. (Keila)

- Eu também vou pra cidade. (José)
- Vocé também vai pra entrevista José?

- N&o, s6 vou passear mesmo. (José) (risos)

Keila entra na caixa de supermercado e sua irma a puxa pelo quintal. Depois de

algumas voltas ela retorna.
- Ja voltei da entrevista de emprego, mas eu ndo fui bem néo. (Keila)
- Por qué? (José)

- Eu ndo passei no teste pra veterinaria, porque eu tinha que dar um

remédio na boca do bicho mas eu ndo consegui. (Keila)

Durante a conversa entre José e Keila, percebemos como a vida cotidiana influencia
as praticas ladicas. Para que a menina pudesse vir até a cidade para a entrevista de
emprego, ela teria que se adequar ao horario do dnibus que leva as pessoas até a

sede da cidade.

Essa transferéncia de dados reais para a brincadeira confere status de importancia
e veracidade na atividade para os praticantes, que usam a informacdo do horario
real em que o transporte coletivo passa para ambientar e contextualizar a histéria

imaginada e vivida pelas criancas.

A situacdo acima demonstra as téticas usadas pela crianga que se vale de situacdes
verdadeiras para criar e contextualizar a sua histéria. Mais uma vez é criado um
produto a margem da vida adulta, uma realidade infantil que vai e vem e é captada
através das maneiras de fazer da crianga. (Certeau, 2014)

A criacdo das situacdes pela crianca que imagina uma realidade distante da sua
permite que ela alcance mais possibilidades de desfechos diferentes para cada
situacao representada. A livre criagdo proporciona um grau de liberdade na criacao

de suas histérias pessoais.
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Para Benjamin (2010), quando uma acao a ser feita por uma crianca € direcionada,
esta ndo poder4d ser comparada em termos de espontaneidade, pois é na
improvisacao que se pode extrair a autenticidade da crianca através de seus gestos

e € no teatro da brincadeira que ela encontra seu espaco.

Nos trechos referentes a entrevista de emprego, percebemos que a crian¢ca assume
sua identidade em outro momento, quando esta4 mais velha e que pode comecgar a
trabalhar. Esse teatro que acontece na brincadeira (Benjamin, 2010) traca um roteiro
criado e pré-estabelecido pela crianca dentro de sua ldgica propria e que a permite

improvisar através de sua realidade futura que ela projeta dentro da brincadeira.

Essa liberdade de criacdo da crianca defendida por Benjamin (2010) permite que a
inventividade habilite a crianca em seus gestos e acdes e também em sua cultura,
criando um mundo interno de imaginacdo, onde ela tem a liberdade de criar sua

propria histéria e ser dona do seu tempo e seu espaco.

Na atividade de Banca de venda das criancas do grupo do S&o Joéo, as acdes dos
participantes se mostram dindmicas e objetivas. Nesse contexto varios objetos

encontrados no quintal servem de mercadoria para que a brincadeira aconteca.

A principio os objetos recebem a funcao para qual foram fabricados: panelas, vasos
de plantas, corda, copos, etc. Todos séo vendidos por um menino do grupo. Quando
0s objetos destinados a venda acabam, as crian¢cas os devolvem para que sejam

revendidos e a brincadeira recomece.

- Olha a venda! Esta aberta! Vamos la comprar meu povo! (Keila)
- Ta tudo na promocao! (sic) (Evandro)
- Vamos gente vem comprar logo! (Evandro)
- Quanto ta (sic) essa panela? (Renata)
- Ta (sic) 15 reais. (Evandro)
- Toma. (entrega folhas como dinheiro)
- Toma aqui. (Evandro)
ApoOs a negociacdo de todos os itens, 0 menino que comanda a venda pede que 0s

demais entreguem o0s objetos para que a brincadeira recomece.

- Ei, agora todo mundo devolve o que comprou. (Evandro)

- Vou vender de novo. (Evandro)
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- A banca ta aberta de novo! Pode vim (sic) comprar! (Evandro)
- O que é isso (panela)? (José)
- Isso é um capacete de moto. Cé (sic) vai comprar? (Evandro)
- Vou, toma o dinheiro aqui (folhas). (José)
No grupo de criangas da comunidade educativa campesina Aterro do Povo,

encontramos brincadeira semelhante. Somente o menino do grupo néo participa.

- Gente, agora vamos brincar de venda. Eu vou ser a dona e os brinquedos
vao ser 0s produtos pra vender e vocés vao comprar (sic). (Aline)

- Agora todo mundo me da os brinquedos que estdo com vocés pra serem a
mercadoria. (Aline)

- Eu n&o vou dar tudo ndo, porque como € que eu vou brincar? (Ana)
- Mas Ana se vocé nao der como a gente vai brincar? (Eloisa)

- Ta (sic) bom, mas eu quero tudo de volta (Ana)

[...]

Todos entregam os brinquedos.

- Agora sim! pessoal, vocés ja podem comprar! (Aline)

- Eu quero os pratos rosa. (Ana)

- Isso aqui ndo é prato Ana, isso aqui é bandeja de aniversario. (Aline)

- E mesmo! Tinha esquecido!
Reconhecemos tanto nas atividades de Venda do Sao Jodo como na Banca de
Venda do Aterro do Povo, a transferéncia de sentidos atribuida aos objetos e

brinquedos usados.

Cada grupo, ao seu modo, opera a valoracdo dos objetos mediante os objetivos

iniciais para quais foram fabricados.

Esses golpes praticados de forma consciente ou ndo, regem as atividades de forma
a criar situacdes préprias a favor dos praticantes mediante os meios de producéo e

fins para quais foram projetados. (CERTEAU, 2014)

E mediante os golpes aplicados de forma natural dentro da cultura ordinaria dos
grupos, novamente também percebemos que 0s usos dos objetos foram modificados

durante as brincadeiras para que esses pudessem servir a varios fins.
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Sao nessas pequenas trocas de papéis que podemos observar mais claramente as
astucias das criangas em conseguir adequar os objetos e brinquedos disponiveis as

situacdes ja vividas e/ou presenciadas, reproduzindo-as em seu universo ludico.

Essas praticas de cultura populares expressadas através das brincadeiras mostram
os desvios necessarios para que as diversas maneiras de usar cada objeto resultem
em consumos combinatorios e utilitarios, onde cada nova identidade que o0s
brinquedos ou objetos recebem, estdo intimamente ligados a utilidade que iréo
assumir no decorrer da brincadeira, uma combinacéo indissociavel da utilizag&o.
(Certeau, 2014)

Brougére (2010) afirma que toda socializacdo pressupde apropriacdo da cultura,
sendo compartilhada por toda uma sociedade ou somente por uma parcela. Nas
situacOes expressas acima percebemos que, apesar das atividades do mundo do
trabalho n&o pertencerem ao cotidiano das criangas, elas demonstram que de
alguma forma tiveram contato com essas atividades profissionais em algum

momento.

Essa absorcdo por parte das criancas da cultura a qual pertencem é revelada nas
atividades que nao participam de seu dia-a-dia e a0 mesmo tempo realizam uma
releitura da realidade em que vivem, impregnados pela sua cultura e do outro.
(Brougeére, 2010)

Quando as criancas usam elementos da parcela da cultura a que tém acesso para
construir sua cultura ludica, esses marcadores utilizados possuem sentido e/ou que
sdo importantes no momento daquela brincadeira que estd sendo executada.
(Brougeére, 2002).

Toda brincadeira ndo é um ato natural, e sim uma acdo dotada de significacbes
referenciadas pelo cotidiano de quem brinca, tomando um sentido especifico com
um sistema préprio de decisbes e com um conjunto de regras que pode ser

partilhado por todos os que brincam. (Brougeére, 2010)

As trés Ultimas brincadeiras do segundo grupo foram observadas na localidade
Aterro do Povo. As simulacdes de restaurante e pizzaria apresentam caracteristicas

bem semelhantes e aconteceram em sequéncia quase que simultaneamente, dada a
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capilaridade da natureza das atividades realizadas. A brincadeira de confeitaria foi

observada em outro momento.

As brincadeiras de restaurante e pizzaria contemplaram de modo intenso o uso da
imaginacéo das criancas que se auto-organizaram formando dois grupos e dividiram

entre si 0s brinquedos.

Enquanto um grupo formava a equipe do restaurante os outros eram os clientes.
Logo depois 0s grupos inverteram os papéis e a troca de lugares aconteceu de
modo natural entre as criangas. Nao houve interrupgcdo nem conflitos na transicéo de

funcdes.

- Vamos Mariah! Me ajuda aqui que temos que fazer a comida, porque o
restaurante j4 vai abrir. (Aline) (Mariah tem 2 anos e ainda ndo fala
fluentemente, mas entende, interage e atende ao pedido da irma)

- Traz a panelinha rosa pra mim que vou fazer carne assada. (Aline)

- Ja chegamos no restaurante. (Eloisa)

- A comida t4 pronta? (Ane)

- Ta sim (Aline)

- O que que tem pra comer aqui? (Ane)

- Arroz, feijao, lasanha, carne assada, batata frita, peixe. De sobremesa tem
pudim e sorvete. (Aline)

- T4, entdo quero comer! (Ane)

- Eu também! (Eloisa)

- T4, toma aqui seu prato Ane. Mariah! da um prato pra Eloisa. (Aline)
- A comida t4 boa?

- Ta sim. (Ane)

- Huhum. (Eloisa)

- Agora a gente vai ser a pizzaria, né Eloisa? (Ane)
- Sim agora é a gente que vai cozinhar. (Eloisa)

- Nés vamos fazer as pizzas e vocés ligam pra gente. Depois a gente faz a
entrega. (Eloisa)

- Eloisa, to ligando pra vocé. Pede Mariah, a pizza, fala aqui no
telefone.(risos) (Aline)

- Pizza. (Mariah)

- Ok uma pizza, pode ser de presunto e queijo?
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- Pode. (Aline)

- Répido Ane, vamos terminar a pizza pra entregar pra cliente.
- Toma aqui, vai entregar agora. (Ane)

- A pizza chegou, é cinquenta Reais.(Eloisa)

- Credo que pizza cara! Toma aqui o dinheiro. (risos) (Aline)

- Essa pizza ta gostosa hein! Né Mariah? (Aline) (Mariah acena que nédo
com a cabeca)

Percebemos durante as atividades um sentimento coeso do grupo em assumir
papéis diferentes, pois nada foi falado ou discutido antes do inicio das brincadeiras e
mesmo assim a inversdao de funcdes ocorreu de forma natural ndo ocorrendo
discussbes nem hesitacdes quanto ao inicio ou fim de cada acdo nesse momento.
Todos os integrantes da brincadeira exerceram suas fungbes de forma

surpreendentemente organizada.

Para a brincadeira de confeitaria, observamos as criancas no quintal. Todas as
casas sao muito proximas umas das outras, com pouca ou nenhuma cerca entre

elas, formando quase um s6 espag¢o comum a todas as familias.

A diversao dos participantes comec¢a quando o menino do grupo comeca a colocar
areia molhada sobre uma pequena tdbua e decora com seus pequenos brinquedos.
Logo as outras criancas comecam a moldar a areia molhada no chdo e nesse

momento que o quintal se torna uma enorme confeitaria.

- Renan, o que vocé ta fazendo? (Eloisa)
- Perai que vocé ja vai ver. (Renan)
- Pronto. Eu fiz um bolo de aniversario. (Renan)

- Eu vou fazer também. Aline, Ane, Mariah, vem fazer bolo de areia
também! (Eloisa)

Além de observarmos atividades que se aproximam da rotina diaria no ato da
coccdo, percebemos que as profissdbes representadas pelas criangcas nas
brincadeiras de restaurante, pizzaria e confeitaria possuem pouca aproximag¢ao com
sua realidade, j4 que na localidade em que moram ndo existem essas atividades

comerciais.

As representacdes realizadas pelas criangas ao assumirem o0s papéis de

profissionais, nos remete as maneiras de operar a realidade a seu modo, como
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forma de subjugar a realidade vivida e ir além através das praticas cotidianas que
julgam ser da forma com que encenam. (CERTEAU, 2014)

Nessa formalidade das préticas, onde as acfes das criangcas se misturam ao que
eles imaginam ou espelham através de seus atos frutos de sua imaginacdo ou de
breves experiéncias com essas formas de producédo, precisam obedecer a uma

l6gica que, ao menos para elas, precisam ter sentido. (CERTEAU, 2014)

Posta a necessidade de dar sentido aos modos de fazer daquelas profissdes, as
criancas usam elementos de sua rotina realizando uma bricolagem para aproximar-
se adaptar-se a0 mesmo tempo as brincadeiras ao que elas julgam ser o real de
cada situacdo. (CERTEAU, 2014)

Mais uma vez, percebemos que as criangas, através das brincadeiras que
representam o mundo do trabalho recorrem as téticas de praticantes para “captar em
seus voos possibilidades de ganhos”. (CERTEAU, 2014, p.46)

Essa cultura ordinaria que as criancas tanto tentam reproduzir ndo é de um
personagem de serie animada de televisdo mas sim do homem comum que faz a
comida, a pizza e o bolo. Esse interesse pela cultura ordinaria do homem comum
sem qualidades, traz um leque de possibilidades inventivas para as criangas, pois a
liberdade de imitar o cada um, ou ninguém deixa lacunas para que os praticantes
possam, isentos de compromisso com o real, exercitar suas impressoes sobre cada

profissdo através das brincadeiras.

Para Brougere (2010), ndo existe brincadeira natural. Ela é, antes de tudo, resultado
das regras criadas pelas circunstancias a margem da vida real, com
comportamentos idénticos ao da vida cotidiana, mesmo que 0s objetos nao

reproduzam a realidade.

Em todas as brincadeiras desse grupo, percebemos um acordo velado em relagéo
as regras seguidas. Nao que em algum momento ndo tenha ocorrido algum
tensionamento, mas todos os integrantes tinham papéis bem definidos e sabiam
guando era 0 momento correto para a inversédo das fung¢des, como nas brincadeiras

de pizzaria e restaurante das criangas residentes no Aterro.
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Brougere (2010) afirma que ndo existe jogo sem regra, desse modo podemos
afirmar que as brincadeiras também seguem algumas determina¢cfes, mesmo que

0s participantes ndo as tenham discutido antes de comecar a brincar.

As regras nao preexistem antes a brincadeira. Até mesmo nas brincadeiras
simbdlicas que ja possuem papéis definidos, o que existe € um conjunto de regras
pré estabelecido que pode ser assumido pelo grupo que brinca em sua totalidade ou

parcialmente.

O que percebemos é que as regras sdo construidas geralmente a medida que a
brincadeira avanca e sao adaptadas as situagcées que acontecem no desenrolar dos
fatos. Desse modo compreendemos que o0 conjunto de regras de cada brincadeira
ndo € um bloco sélido e absoluto, pelo contrario, ele é relativo em relacdo as

situagOes criadas no calor de cada brincadeira.

Bourgére (2010) destaca também que toda brincadeira é um reflexo da cultura a
qual a crianga tem acesso. Entdo, o que podemos observar dessas brincadeiras nas
quais as criancas reproduzem cenas de profissées que ndo sdo a de seus pais ou

gue tém pouco ou nenhum contato?

Acreditamos que o aparecimento dessas atividades durante os momentos ludicos
registrados se deve ao fato de que as criancas que participaram de nossa pesquisa
possuem um acesso a um maior acervo de informagdes, seja pelas midias como a
TV e a internet, seja pelo contato com um maior numero de pessoas que vivem nos

centros urbanos, decorrentes de suas visitas a cidade, por exemplo.

Através dessa troca de experiéncias, as culturas vdo se mesclando e se
transformando em um movimento fluido e continuo que permite que uma crianca que
mora no Campo tenha acesso a elementos da cultura urbana e os ressignifica em

sua cultura local.
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3.3 Brincadeiras Tradicionais

O terceiro agrupamento de brincadeiras constitui as que podemos chamar de

tradicionais, comumente encontradas também em locais urbanos.

Os tradicionais piques foram encontrados nos dois grupos com algumas variagoes
em suas regras e nos modos de brincar, porém todos possuiam o0 mesmo objetivo

entre 0s participantes que era nao ser apanhado pelo pegador.

- Gente, vamos brincar de pique esconde? (Renata)

- Vamos. (os demais respondem).

- Eu vou contar e vocés vao se esconder. (Renata)

[...]

- Keila vocé que eu achei por ultimo vai contar agora. (Renata)

- Ah, ndo! Quem tem que procurar é o José que foi achado primeiro! (Keila)

- Renan, vem! Vamos brincar de mamae balada! (Eloisa)

- Ta bom, mas se quando for eu (sic) vai ser papai balada. (Renan)

- T4 bom. (Aline)
Nas duas passagens acima, sendo a primeira observada nas criangas do S&o Jodo
e a segunda no Aterro do povo, acompanhamos a compreensao e reflexdo no
momento do brincar por alguns participantes quanto ao sentido e regras praticados

nos dois grupos.

No primeiro caso, a menina que foi achada por ultimo no pique esconde se nega a
ser o pegador, pois em seu entendimento o primeiro a ser achado néo foi tao
eficiente em se esconder como ela e que deveria ser o proOximo a procurar 0S

demais.

Na segunda situacéo, o menino aceita brincar de mamae balada, que na realidade é
uma variacdo do pique pega. Antes do inicio é criada uma pequena histéria para
introduzir a brincadeira. Renan condiciona sua participagdo na brincadeira a
mudang¢a do nome para ‘papai’ balada por n&o aceitar assumir um papel feminino na

atividade quando for o pegador.
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A compreensdo e aceitacdo das regras dos piques nas situacbes descritas s&o
ressignificadas e modificadas pelos grupos de maneira que eles pudessem
entendé-las, discuti-las e apropriar-se de suas mudancas para que as atividades se

adaptassem as suas necessidades.

Cada grupo ao seu modo pdde imprimir nessas brincadeiras sua cultura, seus
modos de fazersentirpensar, baseado nas vivéncias das proprias atividades, sendo
necessario que eles conhecessem, vivenciassem e testassem as regras para que

depois pudessem opinar sobre sua mudanca.

Para Brougére (2002) a maior caracteristica do jogo é o modo como € jogado e o
estado de espirito com que se brinca. A acdo da menina em protestar ser o pegador
e do menino que se recusa a assumir um papel feminino mesmo que no mundo do
faz-de-conta, proporcionado pela brincadeira, sugere que o0s participantes tém o
entendimento necessario para reconhecer comportamentos da realidade nas

atividades ludicas.

Para as atividades que envolviam uma bola, observamos poucas ou nenhuma
variacdo de regras nas brincadeiras que aconteceram simultaneamente nos dois
grupos com relacdo as regras que conhecemos através do exercicio de nossa

profissdo enquanto educador fisico.

Nas brincadeiras que representavam variacdes do futebol (cabecear a bola, linha,
futebol com goleiro, sem goleiro e um a um), as regras e combinados eram claras e
simples e todos os participantes j4 possuiam conhecimento suficiente para executar

as atividades.

A mesma situacao ocorreu nas brincadeiras de queimada e elefante colorido.

- Vem gente! Vamos brincar de elefante colorido! (Eloisa)

- Eu até vou, mas se a gente for brincar de elefante colorido ndo pode ficar
repetindo as cores toda hora. (Aline)

- T4, mas como a gente vai fazer entdo? E se as cor (sic) acabar? (Eloisa)

- A gente pode fazer assim: s repete a cor se a gente ja tiver falado todas.
(Renan)
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Saber como brincar é importante para que a brincadeira tenha sentido para quem
brinca. E na relacéo da brincadeira com a cultura de quem brinca que os praticantes

podem expressar sua identidade cultural.

A cultura ladica (Brougére, 2002) se caracteriza pela emergéncia da cultura dos
praticantes através do jogo e das significacbes das regras que o jogador
contextualiza para aquela atividade. Nas brincadeiras com bola, observamos que os
jogadores ja possuiam conhecimento prévio das regras e portanto, puderam
significar as a¢des de acordo com seu entendimento de cada jogo praticado.

Na brincadeira intitulada ‘poponete’, jogo de eliminagdo, onde a ultima mao a ser
tocada pelo cantador dos versos sera o vencedor, podemos observar a necessidade
de aprender primeiro a musica e a sequéncia com que se toca a maos dos

participantes para que se possa brincar.

Essa atividade reflete como o jogo precisa ser significado pelas criancas, que dao o
sentido aquela acdo para que possa entdo ser praticada (Brougére, 2002).

Percebemos como a cultura ladica infantil se faz presente nessa atividade, em
especial na cancdo, que em sua parte final absorve versos diferentes do que
conhecemos em nossa infancia e no periodo de atuacao profissional mas que para
as criancas que praticam a atividade naquele momento sdo o0s versos que elas

conhecem e consideram Unicos.

Outra atividade que explicita a construcao da cultura ludica das criancas se deu na

amarelinha.

- Keila, o que vocé ta desenhando? (José)

- Uma amarelinha ué! (Keila)

- Mas ta errado o que vocé ta fazendo. (José)

- Por qué? (Keila)

- Porque o céu ndo é em cima é embaixo dos nimeros. (JOsé€)

- Mas quem disse que aqui embaixo é o céu? Aqui embaixo o inferno, igual
0 que esta embaixo da terra e pra onde as pessoas ruins vao quando elas

morrem. (Keila)

- Ah ta, entendi. Eu quero brincar também, vou pegar uma pedra, mas nao
coloca inferno néo, coloca Terra. (José)

- Ta bom. (Keila)
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Na brincadeira de amarelinha observada nas criancas do Sao Joéao, a significacéo
da atividade se deu num movimento interno e externo, ou seja, as criangas
construiram sua cultura no momento da brincadeira, quando em certo ponto

discutiram e decidiram onde colocar o ‘céu’ e o ‘inferno’.

De fato, todos sabiam a logica da brincadeira, porém a discussdo onde seriam
colocados os nomes e a explicacdo da menina explicita seu conceito de céu ligado a
pessoas consideradas boas e de inferno para pessoas ruins. Essa associacao
provavelmente estd ligada a cultura da familia da crianca que a transfere através de
sua cultura ladica na concretude da brincadeira. (BROUGERE, 2002)

Para as atividades que envolviam brinquedos de varias naturezas, varias analises
podem ser feitas sob varios aspectos culturais ou teéricos. Dessa forma, traremos
pontos que consideramos mais relevantes para fins de analise da relagédo brinquedo,

jogo, brincadeira e cultura ludica.

Concentramos nesse trecho de nosso texto diversas brincadeiras que se utilizaram
de brinquedos para que as acfes acontecam. Em varios momentos o brinquedo se

faz necesséario para que a cultura ludica tome forma e alcance sua concretude.

- Tia eu gosto muito de fazer pista de carrinho na areia, € legal, a gente faz
um buraco pra dizer que € o rio e faz também a ponte, ai coloca uns pedaco
(sic) de pau, faz armadilha com folha pros carrinho passar e cair no buraco
gue t4 embaixo delas. Ta vendo tia? Viu como minha pista ficou grande?
(Renan)

- Renan, a gente pode montar os brinquedinhos que estdo na sua caixa?
(Eloisa)

- Qual brinquedinho? (Renan)
- Esses aqui, parece que é de Kinder Ovo.(Eloisa)

- Ah ta, esses pode (sic), mas tem uns que ndo é de Kinder Ovo néao, perai
gue eu vou ajudar vocés a montar. (Renan)

- Renam, o que vocé ta fazendo? (Aline)
- Uma torre ué, ndo ta vendo ndo? (Renan)

- Td sim (sic), credo. Me empresta umas pec¢as? Vou fazer uma casinha.
(Aline)

- Pega as que tdo ali no chdo. O cuidado pra ndo sumir com o dominé
porque depois a gente ndo consegue jogar com ele. (Renan)
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- Tia, a gente brinca de bolinha de gude assim: Primeiro faz o buzo (sic),
vocé vai cavando um buraco assim no chao pra ficar tipo uma armadilha
pras bolinhas. Depois conta uns cinco passos e faz um risco no chéo e todo
mundo joga as bolinhas de traz da linha, a bolinha que for mais perto do
buzo comeca o jogo. [...] e depois se todas as bolinhas cairem no buzo
guem joga tem até trés teques (sic) pra tentar tirar a bolinha, se eu tirar a
bolinha dela (Eloisa) ela fica pra mim, mas s6é se o jogo for a vera (de
verdade). (Renan)

Nesse grupo de atividades que tinham como ponto central os brinquedos
observamos varias situacdes em que os objetos ludicos assumiam funcdes para as
quais ndo foram projetados, de modo que a caracteristica em comum a todas as
situacbes foi a de que a presenca dos brinquedos era necessaria para que as

brincadeiras fossem executadas.

Para Brougere (2010), o brinquedo possui em sua funcdo simbodlica a funcéo
principal, diferente de algum outro objeto e do jogo, embora sejam dados aos
brinquedos varios outros fins que ndo deixam de ser funcionais ao que servem no

momento das diversas brincadeiras.

Os brinquedos assumem a funcdo que as criangas necessitam naquele momento,
para que satisfacam sua necessidade do objeto concreto, que aliado a sua

inventividade, passam a dar o tom e a forma da brincadeira.

A manipulacéo livre do brinquedo pela crianca é que permite que ele ndo assuma
uma funcao especifica: ela desvia a funcdo desses objetos ludicos para uma nova
utilidade em outra brincadeira onde o brinquedo proporciona e, através do concreto
e de sua manipulacdo, a terceira dimensdo para o0 mundo da representacao
simbdlica. (BROUGERE, 2010)

Dessa forma, os brinquedos usados pelas criangcas possuiam uma fungao simbdlica
que os permitiu que fossem utilizados dando forma e permitindo a apropriacdo de
imagens e simbolos, proporcionando as criangas 0 suporte para a acao e a opgao

de manipulacdo em sua conduta ludica. (Brougéere, 2010)

A partir das situacdes que presenciamos, percebemos que as brincadeiras também
recebem influéncia da cultura a qual as criancas tém acesso. Por diversas vezes 0s

participantes manipularam as imagens e o0s brinquedos dando-lhes novas
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significacbes, de modo que o valor ladico do brinquedo refor¢a sua eficacia como
suporte cultural. (Brougere, 2010)
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3.4 Brincadeiras no/do Campo

O dltimo grupo de brincadeiras compreende as que, no decorrer de nossas
observacbes, possuiam alguma referéncia ou influencia direta a Comunidade
Educativa Campesina que as criancas vivem. Todas as atividades desse

agrupamento foram observadas na comunidade S&o Joéao.

As duas primeiras atividades observadas nessa categoria referem-se ao contato
direto com funcdes que nao fazem parte do dia-a-dia dos praticantes, porém sua
realizacdo € possibilitada mediante o local em que vivem. Dessa forma, as
brincadeiras de acampamento e escoteiro sdo ressignificadas e vivenciadas pelas

criancas.

- Tia, ontem a gente brincou de acampamento, a minha méae queimou o lixo
e a gente ficou perto, dai a gente imaginou que tava (sic) acampado, que o
lixo era nossa fogueira, aquela telha ali era nossa barraca, a gente saia pra
pescar, cacar, nadar no rio. (Keila)

- Depois que a gente acabou de brincar de acampamento, a gente brincou
de escoteiro, a gente deu n6é nos pedacos de corda e de pano de chéo.
(Renata)

- Dai a gente fingiu que encontrou uma onca e ai a gente pegou 0s
cachorros e botamos (sic) eles pra correr com a gente fazendo de conta que
a gente tava cagando a onga que a gente encontrou. (José)

Nos dois trechos extraidos das narrativas das criancas, podemos perceber que o
meio rural propiciou um ambiente favoravel para que as brincadeiras chegassem o

mais perto possivel da realidade projetada por elas em cada situacao.

O local onde vivem o0s participantes mais proOXimos a nhatureza proporcionou ao
grupo uma experiéncia Unica para que experimentassem as emocdes especificas de

estar em um acampamento ou pertencer a um grupo de escoteiros.

Nos trechos acima podemos perceber o quanto a cultura ladica das criangas é
influenciada pelo local e pelos elementos que as cercam de forma que possam

construir suas préprias impressoes, sentidos e suas experiéncias pessoais.

Ja quando as criangas sobem em suas bicicletas e estas vao do status de veiculo de
locomocéo e logo depois para cavalos que irdo ajuda-las a lagar os bois imaginarios,
percebemos que a utilidade daquela bicicleta permanece o mesmo (locomocao),

porém seus usuarios lhes dao outro significado, o de um animal vivo, que parece ao
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grupo ser mais emocionante do que lagcar um animal, mesmo que imaginario, de

uma bicicleta.

- José, pega a sua bicicleta pra gente brincar de cavalo. (Keila)
- T4, perai. (José)
- Evandro pega a sua também (Keila)

- Eu ndo, vocé esqueceu que a minha bicicleta ta com o pneu furado?
(Evandro)

- lh € mesmo, entdo a gente faz assim: eu uso primeiro e depois vocé usa a
minha bicicleta, quem n&o tiver usando, puxa a corda ou corre junto com 0s
cachorros. (Keila)

- Eu ndo, vai que eu caio, vocé nado sabe puxar a corda direito, pode deixar
gue eu fico puxando e vocé fica em cima do boi. (Evandro)

[...]

- Boi, boi... vamos lacar os bois meu povo! (Renata)

- Quem conseguir lacar os bois com seu cavalo primeiro vence. (José)
- Como eu vou lagar o boi de cima do cavalo? (Keila)

- Finge que os cachorros te ajudaram, faz de conta que vocé conseguiu
pegar um boi, quem chegar mais rapido vence. (Jos€)

- Ah ta, ¢ mesmo. (Keila)

Percebemos, nessa situacdo o ganho do outro, que sdo as criangas, sobre a
situacdo posta, que € o andar de bicicleta, onde séo feitas a abordagens de forma
gue seus usuarios possam dar-lhe outro sentido na acdo e que elas podem se valer
de sua imaginacdo e criatividade para ultrapassar a limitacdo de uso do objeto
bicicleta. (CERTEAU, 2014)

As brincadeiras de tourada e galinha que € touro tém a mecéanica de acontecimento
bem préximas uma da outra pois na brincadeira de tourada os participantes se
revezam na fungdo de touro, ja na outra, o touro é representado pela galinha que

corre atras do grupo que esta com um de seus pintinhos.

- Olha, olha, Evandro vai pegar um pintinho! Shhh... (Renata)
- Prepara pra correr! (José€)

- Corre, corre! O touro ta bravo! (Evandro) (as criancas correm junto com
Evandro fugindo da galinha em meio a muitas risadas)

Quando as criangas sobem na goiabeira, brincam de plantar feijao, pescaria e

fazendinha, acompanhamos a interpretacdo de sua cultura local aplicada nessas
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atividades, produzindo num constante e dindmico processo sua cultura ludica ao

mesmo tempo em que brincam. (BROUGERE, 2010)

Todas as atividades ligadas aos locais em que vivem nos levam a refletir que a
brincadeira ndo é criada espontaneamente mas sim fruto de uma consequéncia, de
uma aprendizagem social conferida por uma significacdo de todos os que brincam.
(BROUGERE, 2010)

As brincadeiras que possuem uma maior carga de significacdo em relacdo ao meio
em que vivem confere aqueles que as pratica o status de dominio basico sobre

aguelas atividades.

Afirmamos que as criangas possuem dominios basicos nas atividades mais proximas
do meio rural pois conforme Brougere (2010, p. 109) destaca, as brincadeiras
possuem regras mas que permitem as criangas “sem risco, inventar, criar e tentar,
nesse universo”’, e € também um local incerto, onde tudo pode acontecer. E um

mundo cheio de incertezas guiado pelos atos dindmicos praticados.

Para Certeau (2014), essa movimentagdo que se torna uma brincadeira no seu
desenrolar, reflete muito da cultura presente na rotina das criancas. E uma cultura
ordinaria, que tem muito a oferecer aqueles que a praticam, pois é a afirmacao de
pertencimento ao local em que operam. O que é para muitos um ato sem
importancia, para nés € a afirmacdo da identidade coletiva e um forte contribuinte
para a construcao do sentimento de pertenca individual de cada crianga que brinca.

- O Keila e José, vai procurar madeira pra fazer o curral, eu ja to cavando

aqui (com a pa), cuidado com as preguicosa (cobra) (sic) . (Evandro)

- Ta aqui, agora vamo (sic) amarrar com arame. (José)

- Eu seguro o galho e vocé amarra José. (Keila)

- Keila, vocé pega o cachorro e prende, porque ele é seu, ele correu atras
de mim quando eu fui amarrar ele. (José)

- Ué, vocés estdo com medo? Que vaqueiro esse que tem medo do boi?
(Keila)

Nas atividades assistidas, percebemos o quanto a cultura local influencia os
comportamentos das criangas durante as brincadeiras. Desse modo, 0 contexto
social em que os praticantes estao inseridos se tornam indissociaveis de suas a¢cdes

dentro das atividades ltdicas.
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As criangas em suas brincadeiras partem de sua realidade para adaptar a sua
capacidade inventiva e, através de relacdes interindividuais, aprendem a brincar

usando os elementos de sua realidade inserindo sua cultura. (Brougére, 2010)

Através dessas relacdes socio-culturais estabelecidas pelas criancas durante suas
atividades ludicas, séo estabelecidas as significacfes das brincadeiras que podem
ser explicitadas através da fala, no momento em que uma crianga chama as demais
para a brincadeira, ou quando ela ja inicia a brincadeira com um objeto, chamando a

atencao dos demais com aquele manejo. (Brougere, 2010).

Todas as atividades desse agrupamento s tiveram sua execucdo possivel de certa
forma, devido a cultura local e por consequéncia a implementacdo desses
arquétipos nas brincadeiras produzindo a cultura ludica especifica daquelas crian¢as

naquele momento de suas vidas dentro daguela Comunidade Educativa Campesina.

Durante as brincadeiras, as criancas puderam experimentar comportamentos que
em situagdes da vida cotidiana teriam outras consequéncias, (como lagar um boi).
Nessas situacdes, as acbes que fogem dos padrdes normais da sociedade ficam
protegidos pela frivolidade e flexibilidade das brincadeiras. (BROUGERE, 2010)

Nessas atividades, as criancas tiveram a liberdade para, livre das obrigacdes da vida
cotidiana, ousar e arriscar em varias combinacfes de conduta, usando sua
criatividade para experimentar e combinar novos comportamentos importantes para
a descoberta de suas competéncias. (BROUGERE, 2010)

O acordo entre os participantes durante as brincadeiras reflete a sintonia do grupo
em agir e tomar decisdes. Nao se pode deixar de observar a existéncia de pequenos
conflitos durante algumas atividades, porém todos logo foram resolvidos e nhenhuma
brincadeira foi interrompida depois de algum desentendimento. E esse acordo
velado entre os participantes que tornam a brincadeira e seus pequenos conflitos um

campo de negociagdes e interacao social.

Esse dltimo grupo de atividades nos permite perceber como a cultura transforma
lugares em espacos e 0 que antes era somente um quintal, vira o pasto, a fazenda,

a arena de tourada ou a roca de feijao. (CERTEAU, 2014)
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E através das significacbes e subjetivacdes coletivas e individuais que as criangas

produzem sua cultura e transformam o local em seu espaco de interacédo ludica.

A transformacédo de um lugar (denominado como local geografico) em espaco (que
pode se comparar as taticas, pois ndo tem seu lugar, e sim ganha forca através das
praticas dos individuos) nos remete a forte ligacdo que as criancas tém com o local

em que moram e que constituem suas Comunidades Educativas Campesinas.

Os diversos espacos (CERTEAU, 2014) criados pelas criangas permitiram com que
elas circunstanciassem o0s conjuntos de movimentos e de regras, regidas pelas

convencgOes de cada brincadeira.

Esses lugares praticados que Certeau (2014) define como espacos, permitem a
versatiidade e o estimulo a pratica da cultura ordinaria praticadavivida pelas
criancas durante toda a pesquisa. Neles, os participantes puderam no seu faz de
conta reproduzir a rotina familiar diaria dentro de suas ressignificacdes e percepcdes

coletivas e pessoais ao seu modo.

Os lugares geograficamente delimitados se transformam em espacos de vivéncia
ora coletiva, ora individual de cada crianca. Essa transformacao se faz presente em
todas as brincadeiras que fizeram parte dessa pesquisa assim como todo lugar

praticado se tornou um espaco de exercicio e producao de cultura pelas criancas.

As brincadeiras aqui ganham mais do que vida, ganham literalmente um espaco seu,
para que dentro de suas inUmeras possibilidades de ganho, evoluam de acordo com
0s tempos e as acdes, imbricadas nas raizes da sua cultura ordinaria que ao mesmo

tempo em que € seu dia-a-dia, se torna também suas artes e maneiras de fazer.
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3.5 Brincadeiras e as midias

Fora dos agrupamentos de andlise esta a relacdo das criangas com as midias. N&o
as incluimos em nenhuma categoria de brincadeiras, pois entendemos que as
situacdes vivenciadas durante a pesquisa merecem uma reflexdo a parte, pois as

criancas ao dar como findadas as brincadeiras iam ver televisao.

O celular embora néo tenha sido usado durante as brincadeiras nos foi relatado
através de suas narrativas e o aparelho nos foi mostrado por uma das criancas para

indicar qual jogo ela gostava.

O uso do telefone pelas criangcas aparece de forma bem discreta. Alguns

participantes relataram como é sua relacdo com esse tipo de tecnologia.

- Tia esse aqui € o meu celular, eu tive que desinstalar um monte de jogo,
porque s6 funciona com internet, mas aqui o sinal & muito ruim, e também
porque eu gosto de uns dois joguinhos de dinossauro, mas tava (sic)
travando muito, ai depois que eu tirei 0s jogos que eu nao gosto muito ele
parou de travar, a minha mae vai mandar consertar a tela (estava
guebrada). (Keila)

- Eu jogo como celular da minha mée, o meu quebrou e ela falou que vai
comprar outro pra mim. (Renata)

- Eu jogo com o meu tablet e o celular da minha méae. (Evandro)
Nas narrativas acima, percebemos que as criangcas possuem acesso a tecnologia,
com certo conhecimento de manipulacdo dos celulares, porém esse contato ndo é
tdo constante nem téo intenso se observamos criancas da mesma idade em locais

urbanos.

Para Certeau (2014), a sociedade sobrecarrega a vista, medindo a realidade pela
capacidade de se mostrar e transforma as comunica¢cdes em viagens do olhar.
Situacdo semelhante percebemos nas falas das criancas quando descrevem como

usam os celulares.

Enquanto o grupo assiste a um DVD de Funk, uma das meninas se levanta do sofa

e comeca a dancar e cantar a letra.

- Ja vou logo avisando que eu ndo tenho namorado
- Dindindin, pode dar em cima de mim
- Dindindin, pode dar em cima de mim

- Ta com cilime, ta com ciime?
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- Pega na méo e assume (Keila)

Percebemos que as criancas conheciam e gostavam das musicas tocadas e todas

assistiam ao DVD com muita atencéo ao clipe que retratava um baile funk.

Esse contato que as criancas tém com a cultura predominantemente urbana,
desmistifica a idéia romantica do Campo, de que tudo € inocente e que existe uma
espécie de pureza intocada tipica dos livros de histérias que falam do Campo como

um local que ndo possui contato com o meio urbano. (CERTEAU, 2014)

Nessa passagem, as criangas demonstram conhecimento e certo nivel de contato

com questdes comumente encontradas em regides urbanas.

A televisdo faz parte do cotidiano das criancas e serve como janela para a cultura
urbana, que nesse caso é representada pelo funk, mas poderia ser por um programa

ou até pelas séries infantis animadas.

Para Brougere (2010), a televisdo tornou-se uma referéncia essencial de suportes e
modelos para as criangas, que ndo recebem as informagfes passivamente, mas se
apropriam do que lhe interessa, semelhante as estruturas de relagdes dos adultos

gue elas reproduzem em suas brincadeiras.

A televiséo proporciona as criancas do Campo oportunidade de estar em situacéo de
igualdade ao ter acesso as musicas e programas. Um fator marcante da televisdo no
cotidiano infantil € oferecer uma linguagem comum, referéncias Unicas (boas ou n&o)

a todas as criangas, sejam elas do Campo ou do meio urbano.

Para Brougére (2010), a cultura ludica recebe influéncias diversas: desde as
brincadeiras mais tradicionais as que imitam um baile funk (em nosso exemplo néao
deixa de ser uma atividade ludica dancar ao som desse ritmo) e a televisdo possui

papel importante nessa influéncia.

Quando a menina danca em frente a TV, ela reproduz a cultura que recebe daquele
veiculo de comunicagdo em massa de forma ludica, imitando os passos e a letra da
musica e essa apropriacao que é feita proporciona, a criacdo de uma cena em torno

da imagem recebida.

Durante esses momentos em frente a TV, observamos que o acesso das criangas a

cultura contemporanea urbana é relativamente facil e semelhante a de uma crianca
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gue mora em centros urbanos e que elas ndo se colocam como sujeitos do Campo
nesse momento. A absorcdo da cultura popular seja através dos programas de TV
ou dos DVD’s de musica, em especial o funk, se torna parte do cotidiano daquelas

criancas.

A cultura ludica é uma cultura viva que se transforma a cada instante pela crianca
que brinca, e € uma forma da crianca viver e ressignificar a realidade que a cerca,
ndo do jeito que projetamos que deveria ser, mas do jeito que ela €, com suas
tensdes, imperfei¢cdes, sofrimentos, acordos, e com muitas alegrias e descobertas.
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4 0 SITE
4.1 Por que um site?

Para nortear nossas consideracdes nesse capitulo, voltaremos com alguns
conceitos de identidade cultural apoiados em Stuart Hall (2004), dialogando também
mais a frente com a relacdo do local, a qual pertencem os participantes da pesquisa

e com 0s contextos envolvidos.

Hall (2004, p. 47) afirma que “[...] as culturas nacionais em que nascemos se
constituem uma das principais fontes de identidade cultural” e, desse modo, esse
sentimento nacionalista ndo nasce conosco, ele € culturalmente construido em torno

da idéia de nagéo.

Para o autor, essa identificacéo do individuo com uma identidade nacional é formada
e transformada no seu interior através da representacédo, um conjunto de simbolos e
significacdes que atribuem a uma condicdo, uma identidade especifica que é entao

apresentada aquele individuo como sendo a sua identidade nacional.

Dessa forma, a idéia de uma cultura nacional procura unificar seus membros numa
identidade cultural Unica, ndo importando o quéo diferentes sejam os individuos nem
sua diferenca de classe, género, raca ou qualquer outra classificacdo que possa ser
aplicada. (HALL, 2004)

Porém, devemos compreender que dentro de uma cultura nacional ndo é possivel
desconsiderar caracteristicas culturais especificas e que a identidade cultural
nacional ndo pode ser vista como Unica. Nesse sentido, o autor afirma que “Elas sao
atravessadas por profundas divisbes e diferengas internas, sendo ‘unificadas’
apenas através do exercicio de diferentes formas de poder cultural”. (HALL, 2004, p.
62)

Da mesma forma que percebemos como a idéia de cultura nacional se coloca,
podemos observar esse movimento dentro de uma cultura local, como é o caso da
comunidade Nativo de Barra Nova, onde o sentimento de pertenca ao lugar esta

presente e se manifesta através do cotidiano de seus moradores.

Sobre isso Certeau (2014, p.184), afirma que “um lugar € a ordem (seja qual for)

segundo a qual se distribuem elementos nas relacdes de coexisténcia”, indicando
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uma configuracdo instantanea de posi¢cfes e de estabilidade. O lugar é, portanto, 0
local geograficamente definido e que os conceitos tornam-se referenciais e estéticos,

imperando a lei do proprio.

Ja 0 espaco se constitui de movimento, onde um lugar pode se tornar varios
espacos diferentes de acordo com quem o utiliza: “O espago € um cruzamento de
moveis” (CERTEAU, 2014, p. 184), que € animado pelas orienta¢des, convencgdes,
circunstancias e pelo tempo de quem o pratica.

Essa definicdo de espaco como algo mutavel e que varia de acordo com quem o
utiliza ou que nele esta presente, pode ser comparado as taticas que ganham voo
nas situacfes postas do cotidiano. Da mesma forma o espaco necessita do lugar

para ganhar proporcdes de existéncia.

Certeau (2014) afirma que o espaco € o lugar praticado, que ndo possui estabilidade
e €, em seu conceito, flutuante diante de acordos, convencdes e da temporalidade
dos praticantes que estd sua esséncia. Assim, o lugar pode assumir ser Varios

espacos conforme quem dele se utiliza.

Para o autor, a oposicéo entre lugar e espaco e as praticas do dia-a-dia pode ser
associada as determinacdes encontradas nos relatos: ao lugar, sdo atribuidos
conceitos estanques, imoveis, mortos através de objetos. Ja quando as narrativas se
referem aos espacos entram em cena as operagdes que séo o resultado das acdes

dos sujeitos historicos.

Uma das caracteristicas mais marcantes de como lugares se tornam espacos é
guando existe essa transformacdo através das narrativas dos praticantes. Nelas
percebemos como um lugar ganha mobilidade e motivacdo a medida que é descrito

por quem o usa e o transforma.

Diante dos conceitos de Stuart Hall e Michel de Certeau sobre identidade nacional e
espacos da vida cotidiana, respectivamente, podemos inferir que estas perspectivas
estdo presentes durante todos os momentos da pesquisa, através de uma analogia
em relacdo aos participantes e suas relagdes com o local em que vivem e com as

acOes cotidianas através de sua cultura.
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Durante os momentos de observacao pudemos captar a influéncia do Campo sobre
a cotidianidade néo s6 das criancas, mas também de seus pais, seja pela atividade
econdbmica predominantemente especifica e atrelada ao meio em que vivem (pesca

e cata do caranguejo), seja a rotina familiar e escolar propriamente dita.

A rotina familiar, com poucas excecdes, gira em torno do lugar onde moram,
transformando-o em espacos diversos conforme a demanda de cada situacdo. Em
alguns momentos, os quintais das casas se transformavam em local de trabalho
para limpar, separar e amarrar 0s caranguejos para a venda. Esses lugares

praticados possuem a leveza e a versatilidade para atender aos que fazem seu uso.

Toda movimentacdo em torno do dia-a-dia depende em parte da localizacdo das
residéncias. Tomemos como exemplo nossa prépria pesquisa: ela so foi passivel de
execucao nos momentos em que as criangas estavam nas Comunidades Educativas
caracterizadas pelo nucleo familiar, dentro de um tempo com certa limitacdo, pois 0s
participantes precisavam interromper as brincadeiras em certo momento para se

arrumarem e tomar o 6nibus escolar que passa proximo as suas casas.

Especificamente, a rotina das criancas € construida pela cultura do local onde
moram e também dos oficios de seus pais e, em certas familias, até contribuem com
algumas atividades rurais. O acesso a escola é condicionado pelo transporte escolar
municipal onde as criancas devem se organizar com antecedéncia para chegar a

seu destino.

Devemos observar também que, mesmo estando em comunidades do Campo, o
acesso as midias também faz parte da realidade das criancas que ndo separam o
que é imanente do Campo e o que é influéncia dos meios de comunicacdo. Nos
espacos em que criaram as brincadeiras, todas as suas vivéncias e influéncias
operavam da mesma forma e, desse modo, categorizamos as atividades somente

para fins de analise.

De certa forma, nossa pesquisa também obedeceu a rotina daquele lugar praticado,
em funcao dos horarios e da localizacdo das casas das criancas. Nesses momentos,
0S quintais das casas passam a ser 0 espaco que é ganho na oportunidade da livre

acéo das criancgas.



124

Nossas acdes durante a pesquisa também se curvaram ao lugar e aos espacgos que
nos foram concedidos. Fomos aceitos e acolhidos nos locais pesquisados e
pudemos observar com muita liberdade e tranquilidade todas as atividades Iudicas

que as crian(;as executavam.

Nesses momentos as brincadeiras eram em sua esséncia apenas brincadeiras para
as criangas, mas, para nés, era o desenho de nossa pesquisa sendo tracado pelas

mesmas.

Coube a noés captar no vbo, através de nossas taticas, aquilo o que nos foi mostrado
e assim, costurar, dentro de nossas orientacdes tedrico-metodoldgicas, os caminhos
de andlise que trilhariamos para compreender e sistematizar todas as brincadeiras

que presenciamos.

s

O sentimento de pertencimento as localidades é presente nos moradores e,
especialmente, nas criancas, que em certo momento deixam claro através de seus

atos e em suas narrativas.

Dessa forma, a construcao do site institucional sobre os dados produzidos ao longo
de nossa pesquisa permitira a valorizacdo da cultura ladica infantil local e também
gue a comunidade se reconheca enquanto produtora de cultura imanente de seus
habitos diarios. Também permitira a visibilizacao dos proprios sujeitos da pesquisa e
das suas localidades, bem como a visibilidade desse contexto em web site, o qual
podera projetar as praticas locais em outros niveis e ambitos de visualizacdo e

interacdo virtual, social e politica.
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4.2 Alimentando o site

Apés pesquisa sobre de que forma poderiamos hospedar nosso site, nos deparamos
com algumas questbes que nos levaram a optar pela criacdo de um endereco
institucional vinculado a UFES. A primeira delas foi a maior facilidade em criar e
manter o endereco. A segunda é que a pagina pode ser acessada através do site
do PPGEEB/CEUNES/UFES ao qual estamos vinculados por meio deste estudo, e a
terceira questéo € que o site tem a chancela institucional e com isso esperamos que
a péagina seja alimentada com dados de pesquisas futuras, contribuindo com o
registro do acervo ludico cultural de nossa regiéo.

A primeira acdo para conseguir o endereco foi acessar a pagina no Nuacleo de
Tecnologia da Informacao (NTI) da UFES e seguir as orientagdes para solicitar a
criacdo do endereco. Vale ressaltar que dentro do enderec¢o criado poderemos criar
diversas paginas e recursos.

Seguidas as instrucbes, logo recebemos a confirmacdo do endereco

trilhasdobrincar.ufes.br, nome de usuario e a senha para acesso a edi¢cao da pagina.

Com o endereco criado, prosseguimos com a alimentacdo da pagina com os dados
obtidos na pesquisa.

A seguir, mostraremos através das imagens como o site foi construido.

Figura 7 — Site criado pelo NTI UFES

<« C 1 @ Naoseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/users/helemarebueloni W = Erro o H
ghes
Adicionar conteldo  Encontrar contelido  Itens de menu

eS8 Braz Services simplifique!  Participate  Informationaccess  Legislation Information channels

'J = &I Ir para o contetido [ Ir para 0 menu

Universidade Federal

do Espirito Santo Trilhas do brincar

I Fale conosco Ver Editar Rastrear visitas s paginas

Inicio »

Quem esta online
helemare.bueloni
Ha atualmente 1 usudrio online
Histérico
helemare bueloni
Membro ha
9 meses 2 dias

1732
10/01/2019

Fonte: Arquivo pessoal
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Para criar a primeira pagina dentro de nosso enderego, seguimos 0S seguintes
caminhos: clicamos em ‘Adicionar conteudo’ e em seguida em ‘Pagina’

Uma pagina com o titulo de Nativo de Barra Nova foi criada para fornecer
informacdes sobre o local e seu posicionamento no menu lateral serviu para agrupar

as paginas das localidades que seréo criadas.

Figura 8 — Criando a Pagina da Sede

- -
<« C { @ Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/users/helemarebueloni#overlay=node/add b4 = o @ §

Conteido  Estrutura  Configurag

Adicionar contetido | Encontrar contelido  Itens de menu

Adicionar contetido

Inicio

Artigo

Use artigos para conteldo temporal como noticias, co

Pigina

Use pdginas bdsicas para seu conteldo estatico, come uma pagina ‘Sobre nés’

Fonte: Arquivo pessoal
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Figura 09 — P4gina da Sede Finalizada

0 José | Trilhas d

T Sede

~ C { @ Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/se

#  Painel  Comeldo Estutura  Configuragbes  Relatdrios  Ajuda 0I5 helemare.bueloni  Sair

Adicionar contedido  Encontrar contelido  Itens de menu

Aterra do Povo Ver | Editar || Rastrear

Séo Jodo Inicio > Nativo de Barra Nova »

I Fale conosco . i
Sede - Sao José

Quem esté online 0 Distrito de Nativo de Barra Nova pertence ao municipio de S0 Mateus, ES e tem sua sede na localidade de Sao José
que abriga o Posto de Saide da Familia — PSF, a Escola Comunitéria Rural Municipal - ECORM “Maria Francisca Nunes
Coutinha’, igrejas e pequenos comércios locais.
Ha atuslmente 1 usuério online.
0O distrito conta ainda com outras locslidades entre elas S3o0 Miguel, Ferrugem, Ponta, Gameleira, Brejo Velho,
helemare.bueloni Ranchinho, Campo Grande, Chapéu de Sol, 530 Jo3o e Aterrc do Pove.

Todas as criancas que participaram da pesquisa s3o moradoras das localidades Sio

Jozao e Aterro de Povo e estudam na Escola Comunitaria Rural Municipal - ECORM -

“Maria Francisca Nunes Coutinhe’, localizada na sede do Distrito de Nativo de Barra
Nova que atende a toda comunidade em seu entorno, oferecendo Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental.

10 leituras

Fonte: Arquivo pessoal

Em seguida criamos as duas paginas das localidades Aterro do Povo e Sdo Jo&o.
As brincadeiras serdo descritas em cada pagina de acordo com o local em que

aconteceram.

Figura 10 — Criacdo da pagina do Aterro do Povo

= tar Pagina Aterro do Povo | T X | 4

&« C {d A Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br Q W e o @

# Painel Conteddo  Estrutura  Configuragbes  Relatérios  Ajuda Olé helemare.bueloni  Sair

Adicionar conteido  Encontrar conte(ido  Itens de menu

Editar Pagina Aterro do Povo EDITAR

Inicio » Nativo de Barra Nova » Aterro do Povo

Title *
Aterro do Povo

Idioma
Portugués, Brasil

Body (Editar resumo)
ikl Ba)

B I USxxa@|isEs

O Aterro do Povo fica distante aproximadamente 7km da sede do Distrito, seu acesso se dé pela Rodovia e também pela sede.
O Local surgiu a partir do loteamento de uma parte de uma fazenda recebida como forma de heranca.

Reunimos aqui as brincadeiras encontradas no local durante a pesquisa

|Para saber mais basta clicar no nome de cada brincadeira

Fonte: Arquivo pessoal
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Figura 11 — Criando a pagina do Sao Jodo
W D ————_ A

<« C 1 A Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/user#overlay=

T Criar Pagina | Trilhas

# Painel Conteldo Estrutura  Configuracies  Relatbrios  Ajuda Ol4 helemare.bueloni  Sair

Adicionar conteido  Encontrar contedido  Itens de menu
Criar Pagina

Inicio » Adicionar contetido

Title *
S0 Jodo

Idioma
Portugués, Brasi

Body (Editar resumo)
W@ e |5 =
Normal B I U= X x2 @ =B it = o B

O local chamado So Jodo se encontra 3s margens da Esfrada do Nativo de Barra Nova e se |ocaliza cerca de aproximadamente 5Km da sede do distrito

Segundo informaiBes dos moraderes locais, o nome S3o Jodo deriva do anfigo nome da fazenda homénima pertencente & familia do Sr. Jaias Barbosa e sua esposa a Sr® Maria Carmem dos Santos
Barbosa, com o falecimento dos primeiros donos houve a divis3o das terras, onde cada um dos herdeiros construiu sua meradia preservando o nome do local

body p 410/ 341 symnolsjﬂwoms/A

Switch to plain text editor

Fonte: Arquivo pessoal

Objetivando que o site seja de facil entendimento, resolvemos aninhar as paginas
das localidades na pagina Nativo de Barra Nova no menu principal. Desse modo, o

visitante intuitivamente entendera que os locais pertencem ao Distrito.

Figura 12 — Menu Principal

T Seja Bem-Vinda | Trilhas do brin X

&~ C { @ Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br Q T

W) Painel  Comeido  Estutura  Configuragbes  Relatérios  Ajuda 0l helemare bueloni

Adicionar conteldo  Encontrar contedido  Itens de menu

Servigos

g
FE>

Universidade Federal
do Espirito Santo

Simplifique!  Participe  Acesso a informagao Legislagio  Canais

Portal UFES# | CEUNES®# | Fale conosco

Ir para o conteddo ] Irparaomenu [ irpaabusca f &

Trilhas do brincar

Nativo de Barra Nova

Seja Bem-Vindo

Sede

Aterra do Povo

Sdo Jodo
I Fale cong
Quem esta online

Ha atuslmente 1 usuario online.

helemare.bueleni

Fonte: Arquivo pessoal
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Em seguida, criamos uma tabela com as brincadeiras de cada local em suas
respectivas paginas.

A ordem de apresentacdo das brincadeiras no site ndo sera cronologica como se
apresenta nesse estudo. Organizamos as atividades em ordem alfabética com o

objetivo de facilitar a procura do leitor.

Figura 13 — Quadro de Brincadeiras do Aterro do Povo

I = Editar Pagina Aterro do Povo | 0 X | 4

<« C { ® Naoseguro

trilhasdobrincar.ufes.br/at;

@ ¥ &

# Painel Conteddo  Estrutura  Configuragbes  Relatérios  Ajuda Ol helemare.bueloni  Sair

Adicionar conteddo  Encontrar conte(ido  Itens de menu

Body (Editar resumo)

[§] Cédigo-Fonte W | A B o

B
7
il
i
2
@
@
1]

Normat - Bl!HXZXZJ%_E_ Ew ===

Para saber mais basta clicar no nome de cada brincadeira

Switch to plain text editor

Brincar de Atirar Confeitaria Montando Brinquedos Queimada
Bolinha de Gude Elefante Colorido Pigue Esconde Restaurante
Cabecear a Bola Futebol com Goleiro Pique Fruta Tiro ao Alvo
Carreira de dominos Futebol sem Goleiro Pique Pega Torre de dominos
Carrinho Futebol Um a Um Pista de Carrinhos Venda
Casinha Mamie Balada Pizzaria
Comidinha Méae e Filhos Poponete

body p

Formato de texto  Filtered HTML

Fonte: Arquivo pessoal

708 / 594 symbols; 115word5/

Mais informagdes sobre os formatos de texto

Global tokens will be replaced with their respective token values (e.g. [site:name] or [current-page-title].

Quebras de linhas e paragrafos sio feitos automaticamente.

Endereos de paginas de internet e emails viram links automaticamente
Tags HTML permitidas: <a> <blockquote> <br> <caption> <cite> <code> <dd> <div> <dl> <dt> <em> <hl> <h2> <h3> <h4> <h5> <hr> <img> <li> <ol> <p> <span>
<strike> <strong> <table> <tbody> <td> <th> <thead> <tr> <ul>
Allowed Style properties: float, height, vertical-align, width

Use [collapse] and [/collapse] to create collapsible text blocks. [collapse collapsed] or [collapsed] will start with the block closed
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Figura 14 — Quadro de Brincadeiras do S&o Joéo

<« C { @ Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/sao-j

ay=node/8/edit aQ % % o @) ¢

#  Painel  Comeldo Estutura  Configuragbes  Relatdrios  Ajuda Ol4 helemare.bueloni  Sair

Adicionar contedido  Encontrar contelido  Itens de menu

Lditar ragina 5a0 J0ao

Inicio » Nativo de Barra Nova » S3o0 Jodo
Title *

Sao Jodo

Idioma
Portugués, Brasil v
Body (Editar resumo)

] Cédigo-Fonte E W T e

Normal SlUB I U x, x| @ iZE Ew E=== w9 &

L

Para saber mais clique no nome de cada brincadeiral

Acampamento Casinha Fazendinha Piquenique
Andar de Bicicleta Comidinha Galinha que é Touro Plantar Feijao
Amarelinha Cozido Gangorra Queimada
Banca de Venda Entrevista de Emprego Linha Subir na Goiabeira
Bruxas Escolinha Pescaria Tourada
Cabo de Guerra Escorregador Pigue Esconde Vai e Volta
Cagada de indios Escoteiro Pique Gelo

, 1036
13/01/2019

Fonte: Arquivo pessoal

Logo apés a finalizagdo de todas as paginas das brincadeiras inserimos um link?
com o nome de cada brincadeira correspondente no quadro de cada local.

Desse modo, para acessar a descricdo das atividades o leitor devera clicar sobre o
nome da brincadeira no quadro geral.

* Elo ou vinculo de ligagio inserido em um elemento de um site que remete 3 outra pagina. (JOHNSON, 2001)
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Figura 15 — Como Acessar a Pagina de Cada Brincadeira

- X
WE Aterro do Povo | Trilhas do brinc X | == C=nro

& C { ® Nsoseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/aterro-do-povo Q W Pausada

A Painel ConteGdo Estrura  Configuracdes  Relatdrios  Ajuda Olé helemare.bueloni  Sair

Adicionar conteido  Encontrar conteido  Itens de menu

0 Local surgiu a partir do loteamento de uma parte de uma fazenda recebida como forma de
heranca.

Quem esta online
Reunimos aqui as brincadeiras encontradas no local durante a pesquisa. |

Ha atualmente 0 usuérios online.

Para saber mais basta clicar no nome de cada brincadeira.

Brincar de Atirar Confeitaria Montando Brinquedos Queimada
Bolinha de Gude Elefante Colorido Pique Esconde Restaurante L7e1i
Cabecear a Bola Futebol com Goleiro Pique Fruta Tiro ao Alvo tur
Carreira de Dominés J Futebol sem Goleiro Pique Pega Torre de Dominés =
Futebol Um a Um Pista de Carrinhos Venda
Casinha Mamae Balada Pizzaria
Comidinha Mae e Filhos Poponete

17:45
16/01/2019

Fonte: Arquivo pessoal

Ao clicar no nome da brincadeira, o leitor sera imediatamente direcionado para a
pagina com as informacdes e fotos coletadas durante a pesquisa.
Para cada brincadeira criamos uma pagina com a sua descricdo e fotos. Nas

atividades que colhemos apenas as narrativas inserimos somente o texto.

Figura 16 — Pagina da brincadeira carrinho do Aterro do Povo finalizada

=g X
' % Carrinho | Trilhas do brincar X 4 L=/l
< C Y © Nsoseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/carrinho Q W 2] Pausada

A Painel Conteddo  Estrutra  Configuragbes  Relatérios  Ajuda Ol helemare.bueloni  Sair

Adicionar contetido  Encontrar conteido  Itens de menu

S—I Ver || Editar | Rastrear
Quem esta online
Inicio »

Ha atualmente 1 usuério online.

Carrinho
helemare.bueloni

As criangas brincam com os carrinhos, imaginande que levam seus veiculos pela cidade: indo ao trabalho, levando

seus filhos 2 escola, e trabalhando com entrega de produtos, que nesse caso, sao|
outros pequenos brinquedos colocados nos carrinhos.

20 leituras

08:54

' 17/01/2019

Fonte: Arquivo pessoal
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Figura 17 — P4gina da Brincadeira Pique Esconde do S&o Jodo Finalizada.

. . -

&~ C { @ Naioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/pique-esconde Q ) Pausada

# Fai Comeddo  Estuwmra  Configuragbes  Relatdrios  Ajuda 013 helemare.bueloni

Adicionar contedido  Encontrar contelido  Itens de menu

IFale €ONosco Ver || Editar || Rastrear

Inicio »

Quem esta online

Pique Esconde

Ha atualmente 1 usuario online.

Criancas se re(inem para decidir quem ir3 procurar os demais. Apés pequena
discuss3e uma das meninas decide que ela ser3 o pegador. Nesta versao s6 & valido
contar até 10, o acordo foi feito no momento de inicio da brincadeira.

helemare.bueloni
As demais criangas se escondem 3o redor da casa e ap6s a contagem a crianca sal em
busca dos colegas.

No primeiro momento a erianga que foi pega per ultimo serd o préximo pegador, apés
duas sessdes da brincadeira, eles decidem que o pegador seré quem for achado
primeiro.

4 leituras

Acessod

Fonte: Arquivo pessoal

Criamos também algumas paginas complementares:

Figura 18 — Pagina Inicial Finalizada.

- . .
[ ot visosiar ot x T e e

€ C { @ Naoseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/trilhas-do-brincar Q % <] Pausada
— - Sy ‘
J : Ir para o conts Irparao Ir para 3 busca [§ D A AAr Q
Universidade Federal " "
doEspirito Santo Trilhas do brincar
Inicio Inicio »

v arraNova ™ ) .
Nativo.de Barra tov Trilhas do Brincar

I Fale conosco
0 Projeto Trithas do Brincar surgiu com o objetivo de buscar nas comunidades do Norte do ES os jogos, brinquedos e
brincadeiras praticados pelas criancas desses locais.

Reunimos nesse acervo o resultado da coleta dos dacos para que todos tenham acesso a essa parcels da cultura
infantil dos locais participantes

Esperamos que aproveitem o passeio pelo universo infantil em suas aventuras do brincar!

Fonte: Arquivo pessoal



133

Figura 19 — Fale Conosco

' he |

<« C { @ Nioseguro | trilhasdobrincar.ufes.br/fale-conosco Q ¥ cada

#  Painel  Comeldo Estutura  Configuragbes  Relatdrios  Ajuda 0I5 helemare.bueloni  Sair

Adicionar contedido  Encontrar contelido  Itens de menu

BRASIL Servigos Simplifique! Participe Acesso a informagao Legislacao Canais

- Portal UFES# | CEUNES®# | Fale conosco
J : LI irpara o contedo [ Irparaomenu ] irpamabusa ] & I A-A A+ Q

Universidade Federal

do Espirito Santo Trilhas do brincar

I Nativo de Barra Nova  ~

I =0 o Pagina Fale conosco fol atualizado.
ale conosco

o Ver || Editar | Rastrear
Quem esta online
Inicio »

Ha atualmente 1 usuario online.
Fale conosco
helemare.bueleni
Otla!

Entre em contato conosco através do e mail abaixo:

trilhasdobrincar@gmail.com

8 leituras

= e ‘i.@ O] | & | Fl® mpng

Fonte: Arquo pessoal

A criacdo do endereco bem como a alimentacdo das paginas com os dados da
pesquisa fortalece nosso objetivo que é refletir sobre as brincadeiras em seu
contexto, pois percebemos elementos de nossas referéncias tedrico metodolégicas
presentes em diversas nuances nas relacbes das criancas durante as atividades

observadas.

A divisdo das brincadeiras por localidade proporciona melhor organizacdo da
visibilidade das atividades de cada local.

A variedade de brincadeiras disponibilizadas constréi um pequeno acervo de cada
localidade vinculada ao Distrito e reflete as praticas cotidianas dos moradores

recorrentes nas atividades ludicas das criancas.

O site também proporciona aos colaboradores da pesquisa reconhecimento e

afirmacao do pertencimento dos moradores em relagdo ao local.

Espera-se que a criacdo desse sitio incentive outros pesquisadores que possam se
interessar pela tematica desenvolvam estudos semelhantes, contribuindo com dados
para o site objetivando o fortalecimento e reconhecimento da cultura local e a

reunido do acervo ludico cultural infantil de nossa regido em um ambiente digital
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institucional, contribuindo com a Comunidade Académica no que se refere ao Ensino

e a Pesquisa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esse estudo objetivou investigar as brincadeiras existentes em locais n&o
institucionalizados, que denominamos Comunidades Educativas Campesinas,
procurando compreender como essas identidades se constituem no cenario da atual

sociedade p6s-moderna.

Percorremos, através das Leis Brasileiras que tratam do direito ao brincar das
criancas e percebemos uma discreta evolucédo ao longo dos anos. Porém somente
apos a criacdo do ECA, é que esse direito foi literalmente expresso e ganhou certa

forca e visibilidade.

Entendemos dessa forma que a crianga camponesa tem 0os mesmos direitos que a
crianca do meio urbano e que precisa que sua cultura infantil seja valorizada e

respeitada para que se reconheca como produtora dessa cultura.

Acreditamos que o ensino ndo acontece somente dentro dos muros escolares; ele €
repassado também através das experiéncias vividas dentro da vida cotidiana, tecido

através das relacdes que as criancas estabelecem com que as cerca.

O ensino ndo é privilégio exclusivo das escolas pois ele esta presente em cada
experiéncia, em cada troca de saberes, ocorrendo em diversos locais como as ruas,
casas, comunidades. A fluidez com que as situacdes ensinam através da cultura

conferem aos lugares nao institucionalizados o status de locais educativos.

Através dessa compreensdo, percebemos uma circularidade de saberes néo

institucionalizados que perpassam pelas situacdes e que constituem a cultura local.

As criangas possuem acesso a essa cultura e também produzem sua cultura propria

guando se utilizam de parte dela em suas brincadeiras.

Problematizamos nosso trabalho com questdes como a constru¢do do conceito de
infancia que passou a difundido com a popularizacdo do cristianismo por volta do
Séc. XVI, pois antes a esse evento 0s pais ndo mantinham vinculo afetivo com seus
filhos; fato esse que se justificava devido ao alto indice de mortalidade das criancas.
Desse modo, era necessario entdo ter uma prole numerosa para que alguns

permanecessem VivVOs.
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Trabalhamos também com o conceito do que € brincar que se caracteriza
principalmente por ser uma atividade infantil, por ndo ter compromisso com o real
tendo fim em si mesma e por se manifestar principalmente através dos jogos e das

brincadeiras.

Os jogos e as brincadeiras sdo as maiores expressdes do brincar e possuem
caracteristicas distintas, mesmo que em certos momentos se fundem em um so.
Percebemos que o0s jogos precisam ser aprendidos antes para depois serem
executados. Ja as brincadeiras sdo uma ressignificacao livre por parte da crianca da

cultura a qual tem acesso.

Os brinquedos também possuem func¢ao importante no universo ludico infantil: o de
dar materialidade & brincadeira. E através dele que a brincadeira pode ganhar forma,
seja com a funcao para qual foi criado ou outra que a crianca der a ele no momento

em que estiver brincando.

Desse modo, podemos perceber que o brincar possui varios elementos constituintes

e gue por sua vez é elemento constitutivo da cultura ladica infantil.

Depois de considerarmos todos esses conceitos presentes no universo infantil no
que se refere a sua ludicidade, os trouxemos para junto de nosso ponto de
interesse: as culturas ludicas infantis campesinas produzida pelas criancas das

localidades adjacentes ao Distrito de Nativo de Barra Nova, Sdo Mateus, ES.

Durante o estudo nosso maior ponto de atencdo foram as atividades ladicas das
criancas e sua relacdo com a cultura local das Comunidades Educativas

Campesinas as quais pertenciam.

Em nossos objetivos procuramos abarcar da melhor forma nossas inquietacdes
guanto o que poderiamos encontrar no campo de estudo. Desse modo, observar e
sistematizar as brincadeiras encontradas, refletir sobre as relagbes existentes entre
as criancas, 0s jogos, os brinquedos e as brincadeiras como forma de producao da
cultura ludica infantil e disponibilizar o resultado em um site institucional como
contribuicdo para o Ensino e a Pesquisa permitiu o fechamento momentaneo do

ciclo da pesquisa.
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Através de nossa busca por estudos que se aproximassem da nossa temética ndo
encontramos publicacdes que sistematizassem as brincadeiras das criangas
camponesas em especial no Norte do Espirito Santo, fato que reforcou a

necessidade de iniciar 0 movimento atraveés de nossa pesquisa.

Nossa Revisdo Bibliografica considerou estudos que em algum momento sob algum
aspecto se aproximou de nossa tematica, desse modo as publicagdes num lapso
temporal de 10 anos da ANPED e do CONBRACE foram divididas em grupos para
melhor analise: trouxemos publicacbes que tratavam das brincadeiras em ambiente
escolar com o propésito de perceber a relacdo entre brincadeiras e o ambiente

institucionalizado.

Consideramos importante também discutir as produc¢des que traziam a brincadeira
como elemento que vai além da ludicidade e se apresenta como um vetor de

resisténcia perante a alteridade adulta, criando tensdes e conflitos intergeracionais.

Trouxemos para junto de nosso estudo as publicacdes que voltavam o olhar para a
ludicidade em ambientes néo institucionalizados, como ruas e pracas e também

pesquisas voltadas para as infancias do Campo.

Esses grupos de trabalhos permitiram que pudéssemos vislumbrar de certa forma
quais rumos nossa pesquisa poderia seguir. Todas as obras contribuiram de forma
positiva para o fortalecimento e amadurecimento de nossas possibilidades de

analise dos elementos encontrados em nossa pesquisa.

Nosso estudo se apoiou nos construtos tedricos metodoldgicos de Michel de
Certeau, Gilles Brougére e Walter Benjamin para compreender como 0S jogos,
brinquedos e brincadeiras recebem influéncias da vida cotidiana e como constituem

parte da cultura infantil mediante o acesso que as criangas tém a cultural local.

Através das reflexdes desses autores foi possivel compreender o movimento de
apropriacdo pelas criancas de elementos da rotina diaria e da cultura de cada
localidade nos grupos observados.

A escolha de adotar uma orientagdo etnografica com registro através de fotos e
filmagens durante a coleta de dados contribuiu para que as atividades surgissem da

forma mais livre possivel, considerando que uma pessoa que nao seja da
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comunidade e que esteja observando as brincadeiras gerou de certa forma alguma

mudanca na rotina das criancgas.

As narrativas das criangas e entrevistas semi-estruturadas realizadas permitiram que
seguissemos a mesma postura durante as visitas objetivando que as criancas se

sentissem mais a vontade com nossa presenca em suas casas e quintais.

O Distrito de Nativo de Barra Nova possui uma sede onde se localizam a Unidade
Basica de Saude e a ECORM Maria Francisca Nunes Coutinho — escola que atende
a todas as criancas que participaram da pesquisa e que viabilizou nosso primeiro
contato com 0s responsaveis — entretanto nossos locais de pesquisa aconteceram
em duas localidades distantes aproximadamente em média 5 km da sede do Distrito:
Sdo Jodo e Aterro do Povo e a distancia entre as duas localidades é de

aproximadamente 3 km.

Para cada localidade encontramos um pouco mais de 25 brincadeiras, com poucas
repeticdes entre os dois grupos, fato que nos surpreendeu devido ao contato que as

criancas dos dois grupos mantém constantemente.

Nossas analises sobre os dados coletados seguiram uma organizacdo em resposta
as atividades ludicas das criancas. Para melhor entendimento, organizamos as
brincadeiras e os jogos em quatro grupos tendo como fio condutor as caracteristicas
mais marcantes de cada uma, 0 que ndo excluia que outras caracteristicas se

apresentassem com menos for(;a no momento da execugéo.

Nossa categoria de analise das brincadeiras e dos jogos comeca com as atividades
que retratam ao seu modo as rotinas diarias de uma casa. Nesse grupo surgiram
brincadeiras como Casinha, Comidinha e Mé&e e Filhos. As atividades refletem o
cotidiano vivido entre as familias, mas ressignificado pelas criancas que usam
elementos da cultura local que Ihes convém até o limite de que a brincadeira tome

forma ludica e ndo se torne a reproducao fiel das rotinas diarias.

O grupo de brincadeiras mais inusitado ao nosso olhar romantico em relagédo ao
Campo é das atividades que retratam o mundo do trabalho: as criancas
perpetuavam comportamentos que nao tém contato em sua rotina diaria. Surgiram

nesse grupo brincadeiras de restaurante, pizzaria e até entrevista de emprego.
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Para o0s jogos e brincadeiras considerados tradicionais percebemos poucas
alteracdes com relacdo as mesmas atividades encontradas em locais urbanos, fato
gue néo tira 0 mérito de que as criancas mesmo que atribuindo poucas mudancas as
regras ressignificavam suas praticas em pequenos gestos, seja por meio da

alteracdo de objetos usados ou até dos locais onde as atividades eram praticadas.

Com relagdo as brincadeiras com caracteristicas campesinas percebemos que
apesar de ndo se apresentarem em maior niumero sdo bem expressivas quanto a
apropriacdo da cultura local. Nessas atividades as criancas usam elementos
constitutivos de sua vida no Campo para criar e modificar brincadeiras como nas
atividades de Escoteiros e Acampamento e, em outros momentos, através de suas
subjetivacdes reproduzir atividades adultas como na brincadeira de Fazendinha em

que fazem o curral e prendem os bois.

As midias também estdo presentes na rotina das criancas ndo na mesma
intensidade com que observamos sua influéncia sobre as criancas urbanas mas é o
bastante para que elas possam reclamar da falta de sinal de internet e que

conhecam a letras de funk populares entre 0s jovens que moram nas cidades.

Ao construirmos o site institucional, temos a oportunidade de dar publicidade a
Comunidade que permitiu a realizacdo desse estudo, como forma de registro e
valoracdo da sua cultura imamente, fortalecendo o sentimento de pertenca dos

moradores e principalmente das criangas participantes da pesquisa.

A criacdo e concentragcdo de um acervo de brincadeiras das Comunidades
Educativas Campesinas Sao Jodo e Aterro do povo pertencentes ao Distrito de
Nativo de Barra Nova permite a afirmacao da existéncia de praticas culturais locais

gue devem ser reconhecidas e preservadas.

A criacdo do site trilhasdobrincar.ufes.br da inicio a um movimento que esperamos

gue ndo acabe nessa pesquisa e sim, que outros pesquisadores que possam ter
interesse pela tematica integrem os resultados de seus estudos para que o acervo
se fortaleca como uma fonte com varias possibilidades de consulta para a

comunidade académica no ambito do Ensino e da Pesquisa.


trilhasdobrincar.ufes.br

140

Nossas analises sobre as atividades observadas deixam conclus@es provisorias de
que as brincadeiras praticadas recebem influéncias de varios vetores: as midias, o
contato com os moradores urbanos e principalmente da cultural local, todas as
atividades em algum momento foram ressignificadas pelas criancas que produziam a
todo instante através dos seus jogos, brinquedos e brincadeiras sua cultura ladica

ora individual, ora coletivamente.

Como todo pesquisador que vive a pesquisa, nosso olhar sobre o Campo também é
ressignificado para melhor, com a certeza de que todo trabalho precisa de um ponto
para pausar, mas que espera que as inquietacbes académicas sobre esse universo
da cultura infantil do Norte do ES ndo cessem e que esse estudo n&o seja um fim
em si, mas gue se torne o passo inicial para futuros pesquisadores que poderdo dar

continuidade as descobertas das criacfes infantis.
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